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Введение.
«Днепровский рубеж» – принципиально новая настольная игра, созданная с использованием игровых миниатюр, полей местности, выпущенных российской компанией «Звезда» и других. 
Нежелание играть по базовым правилам, созданным компанией в режиме так называемого «реального времени» вдохновили автора на создание новой игровой системы. 
Игровая система базируется на собственных правилах, дополнением к которым являются «Таблицы боевых возможностей» подразделений РККА и Вермахта, а также войск их союзников. Без этих таблиц, правила дают только общее представление об игровом процессе, не позволяя начать бой. 
Игровой процесс и даже ценообразование взяты по принципу самой лучшей военной игры всех времен и народов – шахмат. Движение, нападение, стрельба, но с корректировкой для защищающихся подразделений быть не просто уничтоженными, а с возможностью оказать сопротивление и даже полностью уничтожить атакующих. 

Главным отличием от шахмат является отсутствие подразделения, при поражении которого игрок проигрывает абсолютно. Такое подразделение все же существует, но его гибель приносит не окончательное поражение, а хаос в руководстве войск. 
Серьезное отличие от шахмат - наличие у подразделений моральных сил, воли к победе, таким образом, подразделение противника можно не только уничтожить, но испугать так, что оно уступит важную позицию, просто сбежит или капитулирует. 

Ведение боя дополнительно и в воздушном пространстве очень разнообразит игру и дает серьезный рычаг воздействия на противника.

В правилах автор старался использовать терминологию так, как будто игроки не играют, а действительно воюют.

Трактовка спорных моментов правил остаются исключительно за составителями.
Важно: Правила существуют в двух вариантах – бумажном (распечатанном) и электронном. При несовпадении трактовок приоритет отдается электронному варианту.
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Глава 1.
Боевые возможности подразделений на поле боя.

Штабы. Зоны контроля. Средства усиления пехоты. Таблицы боевых возможностей. 

Боевой опыт. Особые способности подразделений. Восполнение потерь.
Каждое подразделение относится к конкретному роду войск и имеет свои собственные индивидуальные особенности на поле боя, которые отражены в «Таблице боевых возможностей». 

«Таблицы боевых возможностей» являются приложением к правилам и отражают индивидуальные возможности подразделений по движению, стрельбе и т.д. на поле боя.
1. Дальность передвижения.  Делится на скорость боевого передвижения, передвижения по равнине и дороге.
2. Бронирование. Делиться на бронирование от артиллерийского и стрелкового огня. Танки имеют показатели сильного и слабого бронирования.
3. Маневрирование.  Характерно для самолетов, снайперов.

4. Дальность стрельбы. Дальность стрельбы прямой наводкой, по площади и расстояние мертвой зоны.
5. Меткость. Эффективность попадания с поправкой на расстояние.

6. Боекомплект. Количество БК, который можно взять с собой.

7. Видимость. Возможность обнаружить и распознать противника на расстоянии.

8. Грузоподъемность.  Максимальное количество перевозимых припасов для транспортных подразделений.

9. Количество. Максимальная численность подразделения.

10. Цена. Цена покупки целого подразделения и одной его единицы при пополнении потерь.  
Подразделения разделены на рода войск.

1. Пехота.

Стрелковая, пулеметная, минометная, противотанковая, инженерная, медицинская.

2. Кавалерия.

3. Артиллерия.

Полковая, противотанковая, дальнобойная гаубичная, реактивная.

4. Механизированные подразделения.

Бронеавтомобили, мотоциклы, бронетранспортеры, автомобили.

5. Танки.

Легкие, средние, тяжелые, штурмовые орудия.

6. Авиация. 

Разведывательная, истребительная, штурмовая, бомбардировочная, транспортная.

Штабы.
Командующий (сам игрок) отображается на поле боя подразделением штаба. Сколько в бою командующих, столько и подразделений штаба на поле боя. Подразделение штаба приходит на поле боя с командующими бесплатно и с ним же и уходит, его охрана является обычным пехотным (стрелковым) регулярным взводом с составом в 5 единиц и боевым опытом по уровню командующего. 
Если командующих несколько, то из них выбирается главнокомандующий по договоренности или жребию. 
При гибели штаба, который символизирует конкретного командующего, он утрачивает контроль над своими войсками и они переходят под командование выжившего и погибшему остается только совещательный голос.
При гибели главного штаба, все функции переходят подчиненному.

Если командующий один и штаб потерян, он теряет возможности, указанные ниже.

Штаб имеет 5-ной состав и особый статус, может находиться на одном гексе с любым одним союзным  подразделением, не являясь средством усиления. Имеет следующие функции:

1. При отсутствии штаба видимость подразделений только своя, т.е. нельзя при стрельбе использовать видимость союзников (характерно для танков в боевом передвижении).
2. Вызов авиационной поддержки.

3. Вызов артиллерийского и минометного удара по площади.

4. Посылка разведгрупп, выброс десанта и сброс припасов  транспортными самолетами.
5. Организация подвоза боеприпасов на поле боя.

6. Постройка противотанковых и противопехотных заграждений, установка минных полей, постройка и ремонт  мостов, переправа через реки при помощи инженерных войск. Свои минные поля без штаба считаются как вражеские, т.к. утрачиваются карты проходов в них, при наличии штаба, через свои минные поля движение как по равнине.
Дополнительно: Если главный штаб находится на марше, под огнем противника или в зоне контроля вражеского боевого подразделения, то в  ход обстрела указанные пункты не могут быть выполнены.
Важно: Если на одинаковой дистанции стрельбы или ближе несколько обнаруженных целей и одна из них штаб, у штаба есть особая способность «исчезновение», противник обязан выбрать другую цель, если способен ей нанести ущерб. Обстрел штаба может быть произведен, только если нет других целей.
Если штаб находиться на одном гексе с союзным подразделением – он обычная цель.
Применение штаба в сражении. Боевой опыт.
На начало кампании все штабы СССР, Италии, Венгрии, Финляндии по боевому опыту бывалые, все штабы Румынии новобранцы, Германии ветераны. 

После каждого сражения боевой опыт корректируется. За победу или поражение в одном сражении, штабу поднимается боевой опыт до ветерана. Ветерану опыт повышается только за выигранное сражение до превосходного, превосходному до элитного тоже только за победу.
При поражении, превосходному или элитному штабу опыт снижается на один ранг.

Боевой опыт штаба дает право командовать войсками нескольких линий листов, это называется «дистанция управления войсками». В одной из этих линий должен находиться штаб.

1. Новобранец, бывалый – две линии.

2. Ветеран – три линии.

3. Превосходный – три линии.

4. Элитный – четыре линии. 
Без наличия дистанции управления, вступают в силу следующие ограничения для подразделений:

1. Не могут наступать в сторону противника, в т.ч входить в зону контроля боевых подразделений противника. Наступление – движение в сторону противника боевым или походным передвижением.
Важно: Если между подразделением и противником находится линия, на которой дислоцируется штаб, этот пункт не учитывается.

2. Не могут покидать с целью оставить противнику населенные пункты и фортификации.

3. Не могут отступать даже на один гекс, кроме как при провале морального теста.

Важно: На авиацию ограничения не распространяются.

Содержание «Таблицы индивидуальных возможностей».

Дальность передвижения. 
Зона контроля. Подразделения имеют зону контроля. Все гексы, имеющие общую границу с тем, на котором находится подразделение, являются его зоной контроля. 

Важно: Любое подразделение, попавшее в зону контроля противника, сразу обнаруживает противника и обнаруживается само и ход его прекращается. Такие подразделения блокируют друг друга и двигаться без обязательного боя не могут.

Если базовое боевое передвижение подразделения более одного гекса, оно может продвинуться по зоне контроля противника с целью занять более выгодную позицию, но покинуть зону контроля этого противника в данную фазу ходьбы уже не может. 
Двигаться по любой вражеской зоне контроля разрешено только со скоростью боевого передвижения.
Входить в зону контроля противника маршевым передвижением запрещено.
Подразделение, в чью зону контроля в этом ходу вошел противник теряет возможность двигаться в эту фазу ходьбы, и обязано вступить с ним в бой. В первую очередь открывается огонь по прорвавшемуся в свою зону контроля вражескому подразделению. При невозможности вступить в бой или невозможности нанести ущерб, обстрел любой цели по выбору.
Покинуть зону контроля противника можно в ближайшую фазу ходьбы после обязательного боя.

Исключение: Попадая в зону контроля вражеской разведгруппы, обычное подразделение игнорирует обязательную остановку. Авиация имеет особые условия (подробно в главе №2).
Попадая в зону контроля засекреченного ДОТа или ДЗОТа противника, обычное подразделение игнорирует обязательную остановку и рассекречивает их только оставшись в зоне контроля до конца фазы ходьбы.
Движение. Каждое подразделение имеет возможность двигаться по полю боя, которое состоит из гексов. Движение осуществляется по количеству гексов, замедляясь или ускоряясь, в зависимости от типа местности и индивидуальной возможности маневрирования подразделения. 
Движение делится на следующее:

1. Походное движение. Подразделения пехоты в походной колонне, экипажи бронетехники в колоннах с открытыми люками, артиллерия, взята на передок. Самое быстрое движение, осуществляется по дороге и по равнине, подразделение стает  уязвимым от огня противника за счет плотности построения и расслабленности личного состава. 

Важно: Любое подразделение (кроме бронированного и транспортного) при походном движении получает +2 к потерям. При движении по дороге (Д) или равнине (Р) с повышенной скоростью подразделения автоматически формируют походную колонну и стают более уязвимыми от огня противника.
Бронетехника при походном движении использует показатель ухудшенного бронирования и получает +1 к потерям. 

Исключение: Автомобили снабжения не могут передвигаться по-боевому и поэтому всегда совершают походное движение, при стрельбе по ним плюс не добавляется, на моральный тест не тестируются.
2. Боевое движение. Самое медленное, но подразделение стает сложно уязвимым огнем противника за счет рассыпного строя пехоты, укрытия за броней экипажей, рассредоточения расчетов.

3. Воздушное движение (полет). Происходит только по воздуху, характерно только для авиации, причем каждый вид самолетов имеет свою дальность и длительность полета.

Важно: Один гекс может занимать только одно  наземное или наземное со средством усиления и одно воздушное подразделение. Атака воздушных целей осуществляется самолетами только из соседних примыкающих гексов.

При попадании наземного подразделения в зону контроля наземного противника остаток движения теряется. При попадании воздушного подразделения в зону контроля воздушного противника, подробно в главе №2. Если в зону контроля наземного подразделения попадает воздушное или наоборот, остаток движения не теряется.

Подразделения усиления пехоты.

Существуют подразделения усиления пехоты, они численно не более 50% личного состава от пехотных рот и состоят не более чем из 5 единиц и называются «взвод». Таким подразделениям усиления разрешено находиться на одних гексах с пехотой, этим они ее усиливают. 
При несении потерь на одном гексе, каждое 3-е попадание в средство усиления, если оно взвод и каждое 4-е, если отделение. Если основное пехотное подразделение по численности стало 5 единиц и менее, то со средством усиления типа взвод потери 1:1, для отделения 4 единицы и менее.

Есть еще вариант распределения потерь, он назначается по договоренности для остроты игры. Определяются общие потери подразделений обстреливаемого гекса, и бросается кубик. 
Потери взвода – 1 не попали, далее 2 как 1, далее 3,4 как 2, далее 5 как 3, далее 6 – все потери малого подразделения. Потери отделения – 1,2,3 не попали, далее 4,5 как 1, далее 6 как 2.

Первыми списываются потери малого подразделения, остальные списываются с большего.
Транспортировка.

Важно: Транспорту (грузовик, БТР, телега) разрешено находиться на одном гексе с обслуживаемым им подразделением или припасами при погрузке и разгрузке. Подробно в главе №5.
Если боевое подразделение транспортируется, т.е. находиться внутри транспорта (например, пехота в БТР) или прицеплено снаружи (например, противотанковая пушка сцеплена с грузовым автомобилем), они находятся в одном гексе, но перевозимые снимаются с поля. Транспортное подразделение выставляется передом в сторону движения.

Кавалерийский эскадрон,  мотоциклетный взвод Вермахта, взвод 120 мм минометов тоже 5-терного состава, но средством усиления не являются.

Подразделения усиления пехоты – пулеметный, минометный (81-82 мм), противотанковый (ПТР), инженерный взвода, взвод бронетранспортеров (5-терной состав), санитарное и снайперское отделение (2-ной состав). 
С пехотным подразделением на гексе может быть только один вид любого подразделения усиления.
Санитарное отделение (2-ной состав). Имеет особый статус, т.к. воевать не может, боевого опыта не имеет.
 Если не двигалось или ходило по-боевому, в своей зоне контроля улучшает моральное состояние всех союзных подразделений на +1 ранг боевого опыта при тесте на мораль (но не выше элиты) и уменьшает потери на -1 каждому союзному пехотному подразделению за счет быстрой медпомощи легкораненым. 
Отделение разведки (2-ной состав). Может находиться на одном гексе с союзным подразделением. Средством усиления не является. Подробнее в «Разведгруппы» главы №4.

Бронирование.

Подробнее в главе №2.

Является защищенностью подразделения от огня противника. Бывает защищенность от брони, укрытие от местности и фортификационных сооружений, а также индивидуальные защитные свойства. 

Некоторые подразделения имеют бронирование, которое защищает от артиллерии и стрелкового оружия, другие защищены только от стрелкового огня. В таблице указано - артиллерийская броня/стрелковая. Количество единиц брони забирает часть эффективных попаданий по цели.

Если после обстрела единицы брони закончились, то восстанавливаются они так:

1. Обычно броня, защитные свойства местности и индивидуальные защитные свойства со следующего хода опять 100%.

2. Броня самолетов восстанавливается только после посадки на аэродром. Подробно в главе №2.
Маневр (только для авиации).

Подробнее в главе №2.

Каждое авиационное подразделение в полете может эффективно маневрировать, уклоняясь от огня противника. Возможность маневрировать зависит от типа самолета и мастерства летчика.

Возможность воздушного подразделения к маневрированию отражается в конкретных цифрах, которые используются по типу брони, но в отличие от брони они восстанавливаются до 100% за ход при сохранении хоть одной единицы брони. При потере всех единиц брони ухудшается и маневренность самолета.

Например: Истребитель ЛАГГ стреляет по летящему (значит маневрирующему) истребителю МЕ 109F, обязательных попаданий 3, кубик дает +1, значит ЛАГГ, попал 4 раза. Защита маневром МЕ 109F проверяется кубиком и дает результат 2, что нейтрализует 2 попадания из 4-х. Самолет еще на 100% исправен и броня составляет 2, что нейтрализует еще 2 попадания. 
Таким образом, потерь еще не нанесено, но МЕ 109F уже потерял 100% своей брони, которую восстановит только на аэродроме, со следующего хода будет маневрировать хуже, автоматически засчитывается худшее значение маневра. Если в следующем бою все попадания не будут нейтрализованы маневром, воздушное подразделение понесет потери.

Аналогично просчитывается и зенитный огонь по воздушным целям.
Дальность стрельбы.
Мощность оружия и порохового заряда дает возможность послать пулю или снаряд на определенное расстояние, эту способности и отражает этот параметр. 
Мертвая зона/прямая наводка/навесная стрельба.

Минометы, дальнобойная и реактивная артиллерия имеют мертвую зону стрельбы (при стрельбе по площади).

Дальнобойная артиллерия имеет дальность стрельбы прямой наводкой и навесной стрельбы по площади, минометы только по площади. Дальность прямой наводкой существенно меньше. 
Остальные подразделения имеют дальность стрельбы только прямой наводкой.

Дальность стрельбы по наземным и воздушным целям зенитных орудий не различается (игровое усреднение). Земля/воздух.

Меткость.
Почти каждое подразделение имеет возможность стрелять по противнику.
Дальность стрельбы подразделяется на ближнюю/среднюю/дальнюю. Чем ближе к подразделению находится цель, тем проще в нее попасть. Таким образом, меткость подразделения уменьшается при удалении от цели и увеличивается при приближении к ней.
Дальность стрельбы у каждого вида подразделений своя, соответственно и будет различаться эффективность попадания по цели и не совпадать дистанции. 
При уменьшении количества личного состава подразделения ведущего огонь, эффективность стрельбы падает за счет уменьшения количества стреляющих боевых единиц. 

Подробнее в таблице стрельбы.
Боекомплект (БК).
При выстреле расходуется одна единица БК
Единица боекомплекта унифицирована и при его пополнении за одну единицу берется определенное количество условных единиц со склада. Подробно в главе №3. 
Делится на носимый на себе и возимый на технике. Количество максимального БК, которое берется с собой для каждого подразделения свое и указано в «Таблицах боевых возможностей».
Видимость.
Способность подразделения заметить, определить дальность, примерное количество подразделения противника и идентифицировать его как цель. Обнаружение противника означает способность его обстрелять, если позволяет дальность стрельбы вооружения, или вызвать по нему по рации огонь артиллерии по площади или авианалет через штаб.

Подробнее в «Таблице боевых возможностей», там указана индивидуальная дальность видимости каждого типа подразделений.
Грузоподъемность.
Транспортные наземные и воздушные подразделения могут перевозить грузы. Этот параметр отражает, какое количество условных единиц груза может перевезти то или иное транспортное подразделение. Одна тонна грузоподъемности  приравнивается к 10 условным единицам груза.
Подробно в «Таблице боевых возможностей».

Количество.
Существуют три вида численности подразделений.

10-терные – роты (и приравненные к ним), 5-терные – взвода (и приравненные к ним), 2-ные – отделения (и приравненные к ним). Подразделения не могут превышать по численности значение, указанное как максимальное в этом параметре.

Цена.
Каждое подразделение имеет стоимость своего формирования при первом наборе и стоимость одной единицы при пополнении потерь. Формирование/пополнение за одну единицу.

Подробно в «Таблице боевых возможностей».

Дополнительно: При желании создать призовой фонд, 1 игровой кредит (рубль или рейхсмарка) приравниваются к 5 или 10 копейкам при наборе подразделений. Вложенные деньги являются призовым фондом победителя. Игра за реальные деньги ведется по договору командующих.

Боевой опыт. 
Боевой опыт зарабатывается только в бою, в кампании есть начальный жребий, основанный на исторических фактах.

Исключение: Подразделения, имеющие повышенную моральную стойкость в главе №3 (отражено в таблицах) и штабы, при жеребьевке боевого опыта перед сражением никогда не могут быть новобранцами, а при выпадении жребия «новобранцы» или покупки в процессе кампании автоматически получают опыт на ранг выше.
Подразделения, имеющие пониженную стойкость, получают опыт на ранг ниже, но не менее новобранцев. 

Штабам БО повышается на один ранг за сражение, выше «ветеранов» только за выигранное сражение.

Разведывательным отделениям подробно в главе №4.
Боевым подразделениям БО повышается на один ранг до «бывалых» каждые полные 5 ходов в бою, за каждые 10 ходов в бою опыт поднимается выше «бывалых», при условии нанесения любых потерь противнику, за снятие брони или маневра боевым контактом. После окончания боя свыше хода, заканчивающегося на 5 или 0, опыт поднимается дополнительно по такой же системе.
Новые подразделения не имеют боевого опыта, т.е. являются новобранцами, подразделения в начале кампании могут иметь боевой опыт, который устанавливается жребием. Количество подразделений с боевым опытом в отдельных боях и уровень оговаривается отдельно или устанавливается карточным жребием. 
Дополнительно: Транспортные невооруженные и санитарные подразделения боевого опыта не имеют. 
В конце боя, подразделения, нанесшие хоть одну единицу потерь противнику, повышаются на один уровень боевого опыта. Подразделения, не нанесшие потерь противнику, опыта не получают, даже если сами понесли потери. 
Шкала боевого опыта:
Новобранцы – Н.
Бывалые – Б.

Ветераны – В.
Превосходные – П.

Элита – Э.

Важно: Погибшие подразделения теряют накопленный опыт. 
При пополнении потрепанного подразделения личным составом до 20%, боевой опыт не опускается  (до 2 при 10-терной численности и 1 при 5-ной). 

При пополнении потрепанного подразделения личным составом до 60%, боевой опыт опускается на 1 ранг (до 6 при 10-терной численности и до 3 при 5-ной). 
При пополнении потрепанного подразделения личным составом свыше 60%, боевой опыт опускается на 2 ранга (выше 6 при 10-терной численности и выше 3 при 5-ной). Любое подразделение может быть либо пополнено до полной численности, либо не пополнено вообще. 

Исключение: Новобранцы при любом количестве пополняемых единиц стают бывалым, бывалые из-за потерь никогда не стают новобранцами.

Восполнение потерь.
В ходе боев в кампании подразделения неминуемо несут потери. Обе стороны перед боем получают подразделения 100% численности. Потери восполняются двумя способами. Способ устанавливается по договоренности.
1. После конца сражения все подразделения понесшие потери автоматически пополняются, уничтоженные теряются безвозвратно. Создание новых подразделений разрешено за деньги. 
2. После конца сражения все подразделения понесшие потери  пополняются за деньги по цене за каждую единицу, уничтоженные теряются безвозвратно. Создание новых подразделений разрешено за деньги. Понесшие потери пополняются по цене за единицу пополнения. 
В «Таблице боевых возможностей» есть цена подразделения при первичном формировании, через дробь указана цена одной единицы при пополнении. Вновь созданное подразделение оплачивается по цене первичного формирования. 
Например: При формировании подразделение танков Т2 Вермахта стоит 45 кредитов (рейхсмарок). Одна единица стоит 9, если нужно пополнить, например 2 единицы 9*2=18.
Во время боя не разрешается создавать новые подразделения за резервные деньги.
Глава 2.
Боевой ход и его фазы. 
Фаза авиации.
Общие положения для всех фаз.

Ход каждой стороны состоит из фаз, проводимых в строгом порядке. Командующие исполняют фазу одновременно, но инициатива в фазе всегда принадлежит германской стороне, поэтому первое подразделение, выполняющее действие в фазе  и подгруппе (например,  подгруппа «истребители») всегда германское. 
Первым фазу в своей подгруппе одним подразделением всегда начинает германская сторона, потом передает ход советской и так до окончания подразделений подгруппы. 
Важно: В любой фазе, первое подразделение, выполняющее действие, всегда германское. 
После действия германского подразделения, действует советское, потом опять германское и так до окончания хода всеми подразделениями обоих сторон в подгруппе.

Если у одной из сторон закончились подразделения данной подгруппы, а у другой еще есть, то они ходят без очереди до конца хода подгруппы. 
Если одна из сторон не ходит в свою очередь в подгруппе, считается, что ее ход этой подгруппой закончен и свои ходы заканчивает противник.
Боевой ход.
1. Фаза авиации. Воздушные подразделения летают, воюют между собой, атакуют наземные войскам противника, сбрасывают десант или груз, при попадании в сектор обстрела вражеских зенитных орудий могут быть ими обстреляны.
Перемещения и атака авиации.
Аэродромы.
Дальние аэродромы. В начале сражения обе стороны имеют в своем тылу 2 неполных угловых гекса, они являются линией коммуникации авиации и сухопутных войск, они же являются местом взлета и посадки дружественной авиации – дальними аэродромами. Разрешается взлетать из любого углового гекса, засчитывая  его за №1. Разрешается садиться в любом неполном угловом гексе, засчитывая его как конечный при посадке.
Перелет с одного дальнего аэродрома на другой возможен только через поле боя.

Важно:  Дальний аэродром нельзя обнаружить при помощи видимости, поэтому на нем авиация не может быть атакована. На этом аэродроме восстановление любого количества брони проходит за 1 ход – «Ремонт №1». Если основная броня самолета «0», то он не тратит время на ремонт.
Если полугекс дальнего аэродрома блокирован любым противником (он в зоне контроля боевого наземного подразделения не менее взвода), действия авиации с него не прекращается. Взлетающие с него самолеты, если аэродром блокирован истребителями противника, останавливаются зоной контроля противника по обычным правилам.
Для взлета пропускается 1 ход на дозаправку, пополнение БК и  восстановление всех единиц брони за 1 ход.

Полевые аэродромы. В начале сражения обе стороны имеют 2 бесплатных полевых аэродрома, обозначенных специальным гексом в любом месте подконтрольной территории, главное условие – не ближе чем 3 гекса к линии фронта на начало сражения.

Линия фронта – край листов поля боя на начало сражения занятых подразделениями противника, не считая разведки и подразделений, не имеющих боевого опыта.
Важно: На одном полевом аэродроме может находиться одновременно только одно любое воздушное подразделение. Подразделения разрешено менять. 
Место создания нового полевого аэродрома выбирает командующий самостоятельно.

Разрешается взлетать из любого полевого аэродрома, засчитывая за гекс №1 любой гекс его зоны контроля. Разрешается садиться на любом полевом аэродроме, засчитывая его как конечный при посадке, если он не занят воздушным или наземным подразделением.
Дополнительный полевой аэродром может быть построен на открытой местности (за 2 хода), кустарнике или редколесье (4 хода) инженерным взводом, используя 1 инженерный комплект в ход, наличие второго взвода (он обязан находиться при работах в одном гексе с первым взводом) ускоряет постройку в два раза. 
Например:  Два инженерных взвода построят полевой аэродром на открытой местности за ход, в кустарнике и в редколесье за два хода.
Новый аэродром возникает в гексе, в котором находились  инженеры при постройке. 

Ход, в котором инженеры двигались, не засчитывается за ход работ.

Полевой аэродром может быть захвачен любым сухопутным подразделением от взвода и выше при боевом передвижении, если подразделение занимает гекс аэродрома боевым передвижением.  
Если занять аэродром сухопутным подразделением одной стороны, то самолеты противника на него сесть не могут.
Важно:  Полевой аэродром можно обнаружить при помощи видимости, поэтому на нем авиация может быть атакована прямо на земле. Уничтожение самолетов на земле проводится обычной стрельбой или ковровым бомбометанием, они защищаются своей броней.
Повреждение полевого аэродрома и самолетов на нем. При ковровом бомбометании или обстреле аэродрома калибром от 105 мм, независимо, есть на нем самолеты или нет, он считается поврежденным (с него нельзя взлетать) и получает красный маркер огня, самолеты на нем защищаются броней без маневра. 

Ремонтируется инженерным взводом или ротой ополчения за 2 хода.
Для взлета пропускается 1 ход на дозаправку и пополнение БК и восстанавливается 2 единицы брони за 1 ход. Если основная броня самолета «0», то он не тратит время на ремонт.
С аэродрома, если он в зоне контроля боевого подразделения противника могут взлететь только полностью готовые к вылету самолеты. Для взлета им нужно броском кубика вложиться в свой боевой опыт. 

При заходе на аэродром боевым подразделением не ниже взвода он и самолеты на нем считаются захваченными (противник получает денежный эквивалент трофейных самолетов).

Если аэродром в зоне контроля истребителей противника с него можно попробовать взлететь, но вначале противник открывает безнаказанный огонь по взлетающим самолетам, причем они защищаются только броней (без маневра) и на взлете стрелять по противнику не могут. Взлетевшие самолеты, обстрелянные противником, могут лететь по желанию командующего и вражеской зоной контроля не сковываются.
Дополнительно: Если полевой аэродром заминировать, то садящиеся или взлетающие с него самолеты будут подрываться по обычной схеме.
Очередность вылета.
Первым в любой «очереди вылета самолетов» всегда вылетает немецкий самолет, он совершает перелет в пределах своей максимальной дальности полета на любое количество гексов, ему делается отметка об использовании одного лимита хода. 
Следующим вылетает советский самолет, с ним все происходит также и так по очереди до окончания самолетов этого типа у обеих сторон. 

 После этого может вылететь снова немецкий самолет следующего типа и так до окончания всех самолетов у обеих сторон. 
Важно:  Самолет-разведчик в воздухе имеет видимость 5 гексов. Остальные самолеты имеют дальность видимости 3 гекса, но стрелять могут, только находясь с самолетом противника в зоне контроля, по установленной для его типа эффективности (дистанции). 
Очередь вылета самолетов происходит в следующей последовательности.
Важно: Любой самолет за ход может выстрелить по самолету противника только один раз.

Самолеты соблюдают строгую очередность вылета. При вылете с определенной задачей, на следующий ход после вылета ее разрешено изменить в полете и перенацелить самолет на выполнение другой, но только свойственной ему задачи. Например, штурмовик нельзя послать в разведку, а разведчик после разведки может атаковать наземную цель как легкий бомбардировщик.
Исключение: При сопровождении истребителем любого самолета, он взлетает после сопровождаемого и  находится в его зоне контроля. Они считаются как единая группа с момента взлета и до возвращения на аэродром, если находятся в зоне контроля друг друга. 
Авиагруппу можно создать искусственно, если просто войти самолетами в зону контроля друг друга.

Истребитель может покинуть группу по приказу изменения боевой задачи. Выходом из группы считается  выход из зоны контроля сопровождаемого самолета.
Например: Если совершил вылет штурмовик, то вылет для истребителей, бомбардировщиков и разведчиков уже запрещен, а транспорты могут вылететь еще после хода штурмовика. Нужно помнить, что скорость  и длительность нахождения в воздухе у каждого самолета своя. Разрешено не передвигать самолет (считается за полет кругами на месте), но вычет лимита происходит все равно.
Такой штурмовик (любой самолет не истребительного типа можно сопровождать истребителями) может сопровождать истребитель или несколько истребителей (не более чем гексов зоны контроля), которым можно взлететь не в очередь истребителей, а именно в очередь этого штурмовика, находясь в полете в зоне контроля штурмовика. Так они стают авиагруппой, все время оба ходят в ход этого штурмовика. 
При атаке авиагруппы истребителями противника, бой принимают все истребители прикрытия немедленно (считается, что их зона контроля блокирована, они после боя могут походить в свою очередь, если не ходили), атаковать сопровождаемый самолет сразу можно только после получения от прикрытия безнаказанного огня. 
Прикрываемый самолет вступает в бой, только если противник  прошел истребительное прикрытие и остался боеспособен технически и морально.
Авиагруппа может концентрировать огонь на определенном атакующем самолете, даже не находясь в его зоне контроля. Достаточно чтобы противник вошел в зону контроля любого самолета авиагруппы.
Механизм вступления в бой авиагруппы: 
1. Вражеский истребитель вошел в зону контроля истребителя авиагруппы.

 Истребитель блокирован, обязан вступить в бой  с первым вошедшим в зону контроля истребителем противника. 

Если атакованный истребитель в своей зоне контроля имеет истребители поддержки, к которым в зону контроля не вошел истребитель противника, командующий решает, примут ли они бой с ним или полетят дальше. 
2. Вражеский истребитель вошел в зону контроля нескольких истребителей авиагруппы.

Все истребители, к которым вошел в зону контроля противник вступает в бой только с этим истребителем. Даже если войдет еще несколько противников, бой будет только с первым прорвавшимся.

Если атакованный истребитель в своей зоне контроля имеет истребители поддержки, к которым в зону контроля не вошел истребитель противника, командующий решает, примут ли они бой с ним или полетят дальше. 

Атакующий самолет противника здесь может выбрать как цель любой вражеский самолет к которому он вошел в зону контроля. 
3. Вражеский истребитель вошел в зону контроля нескольких  разных авиагрупп.
Заблокированным считается только самолет который истребитель выбрал как цель атаки, другая авиагруппа может на эту блокировку не реагировать.

Если атакованный истребитель в своей зоне контроля имеет истребители поддержки, к которым в зону контроля не вошел истребитель противника, командующий решает, примут ли они бой с ним или полетят дальше. 

4. Если атаковано несколько самолетов авиагруппы и у них общие самолеты поддержки.
В этом случае следует выбрать, кого из атакованных союзников истребитель будет поддерживать или он полетит дальше.

Следует помнить, что вступить в бой можно только с противником в своей зоне контроля, причем учитывается противник  только на момент захода. Самолеты, зашедшие в зону контроля противника после его хода, атакованы быть не могут.
Повреждения наносятся только атакованному самолету и оставшиеся попадания после его гибели на поддержку не распространяются, лишние пропадают.

Важно: Если самолет в этом ходу был блокирован зоной контроля вражеского самолета. 
Противник сам зашел к нему в зону контроля и атаковал, а данный самолет еще не ходил, то, несмотря на то, что после боя, он продолжает оставаться во вражеской зоне контроля, но в этом гексе уже принимал бой в этом или прошлом ходу, может игнорировать эту блокаду и двигаться. 
           Сопровождаемый истребителем самолет, если его прикрытие не уничтожено, может продолжить выполнение боевой задачи сам в свою очередь, оставив, прикрывающий истребитель или несколько, по своему желанию, в воздушном бою. Блокировка зоны контроля в этом случае не учитывается, но двигаясь дальше, он должен избегать зон контроля вражеских самолетов.
По окончанию боя истребитель прикрытия возвращается в авиагруппу или уходит на аэродром по выбору командира.

Фаза делится на подгруппы.

1. Истребитель может вылететь на перехват самолетов противника или на свободную охоту (патрулирование) как в одиночном порядке, так и группой из любого количества одновременно взлетевших самолетов. Группа все время движется одновременно.
Немецкий бонус «стервятник»: В начале авиационной фазы один раз, один немецкий истребитель может атаковать любой обнаруженный вражеский самолет, обозначенный маркером видимости, в своей зоне досягаемости. Он входит в зону контроля противника и сразу атакует, не дожидаясь пока все истребители совершат движение в этом ходу. Цель обязана принять бой при любых обстоятельствах.
После своей бонусной атаки, «стервятник» может быть атакован противником по обычным правилам, ему, как исключение, один раз разрешено открывать ответный огонь, но он не проводит маневрирование заново, отбиваясь остатками маневра и брони после первого боя. 
Исключение: Как исключение истребители вылетают и на разведку, но только в очередь разведки. 
На сопровождение своих самолетов вылет в очередь сопровождаемых. Первый вылетает сопровождаемый, потом его сразу догоняет истребитель и находится в его зоне контроля. В дальнейшем они передвигаются вместе, сопровождение обязательно для сохранения авиагруппы. 
Эффективность стрельбы – ближняя дистанция.
 Важно: Для вылета истребителей на перехват, нужно чтобы наземные войска или другие самолеты обнаружили воздушную цель в зоне своей видимости в воздухе (дистанция видимости всех наземных подразделений равняется дальности стрельбы прямой наводкой на земле) и продолжали ее видеть. На обнаруженную воздушную цель выставляется маркер видимости.

Для вылета истребителя на свободную охоту он взлетает с аэродрома и передвигается в любую точку поля боя, но на расстояние не более одного хода от аэродрома. Он может летать просто так, но не отдаляться дальше от любого своего аэродрома, причем самолету не разрешается залетать за линию самого дальне расположенного наземного подразделения (разведка любого типа не считается). 

Нужно чтобы наземные войска или другие самолеты обнаружили воздушную или наземную цель в зоне своей видимости и продолжали ее видеть. После обнаружения цели, разрешено ее атаковать. 
Дополнительно: После обнаружения цели она может выйти из зоны видимости и маркер снимается. Атаковать воздушную цель без маркера видимости запрещено. Исключение «режим без видимости ухода из боя».
Для вылета на штурмовку или бомбометание наземная цель должна быть обнаружена и иметь маркер видимости. 
Важно: Без обнаружения цели истребители вылетают только на свободную охоту, разведку или сопровождение.
Изменить приказ в полете для любого самолета разрешено на следующий ход после вылета.
2. Разведчик может вылететь на проведение разведки. Эффективность стрельбы – средняя дистанция.

Важно: Разведсамолеты могут действовать как легкие бомбардировщики в любое время.

3. Бомбардировщик и легкий бомбардировщик (разведчик как бомбардировщик) может вылететь на бомбометание. Эффективность стрельбы – средняя дистанция.
4. Штурмовик может вылететь на штурмовку. Эффективность стрельбы – средняя дистанция.
5. Транспорт может вылететь для сброса десанта или снаряжения. Эффективность стрельбы – средняя дистанция.
Обнаружение наземных и воздушных целей.

Обнаружение наземных целей.

Истребители  при авиаразведке, наземные и воздушные подразделения противника обнаруживают на расстоянии 3 гексов, не проводя разведку, наземные не обнаруживают.

Разведчики  при авиаразведке, наземные и воздушные подразделения противника обнаруживают на расстоянии 5 гексов (для хеншель), сначала на 3 гекса, после дополнительного хода кружения на 5 гексов для (У-2ВС).

Разведсамолеты могут действовать как легкие бомбардировщики в любое время. При этом обнаружение наземных целей как штурмовики.
Важно: Специальные низкополетные разведсамолеты У-2ВС (У-2, ПО-2) (не истребители, назначенные в разведку) обнаруживаются противником с земли или воздуха с -1 гекс от их обычной видимости воздушных целей.

Штурмовики и легкие бомбардировщики (являющиеся разведчиками, но сейчас не проводящие разведку), наземные подразделения противника не обнаруживают, они атакуют гекс, в котором подразделение с маркером обнаружения. Воздушные подразделения противника обнаруживают на расстоянии 3 гексов.
Важно: Для вылета достаточно, чтобы любое наземное подразделение противника было обнаружено и отмечено любым маркером «видимость». Разрешено атаковать любое обнаруженное подразделение противника на выбор.
В полете по желанию командующего можно перенацелить атаку, но только на видимого противника.

Бомбардировщики, наземные подразделения противника не обнаруживают вообще. Воздушные подразделения противника обнаруживают на расстоянии 3 гексов. Ковровые бомбардировщики могут быть обнаружены только зенитками или авиацией.

Сброс они совершают только на гекс с обнаруженными вражескими войсками. Сбрасывать бомбы без видимости запрещено.
Важно: Для вылета достаточно, чтобы любое наземное подразделение противника было обнаружено и отмечено любым маркером «видимость». Разрешено атаковать любое обнаруженное подразделение противника на выбор.
В полете по желанию командующего можно перенацелить атаку, но только на видимого противника.

Транспорты, наземные подразделения противника не обнаруживают вообще. Воздушные подразделения противника обнаруживают на расстоянии 3 гексов. Транспорты могут быть обнаружены только зенитками или авиацией.

Сброс они совершают на гекс по выбору командующего.

Момент обнаружение наземных и воздушных целей.

Важно: На наземные подразделения, обнаруженные воздушной разведкой, выкладываются маркеры видимости  два раза, первый – после хода самолета, второй – после общей фазы ходьбы. 
На воздушные подразделения, обнаруженные любыми подразделениями, выкладываются маркеры видимости в фазу  авиации сразу после окончания движения всей авиацией в ходу. 
Зенитки засекают вражеские самолеты еще в движении немедленно при входе цели в их зону видимости и могут их обстрелять, но маркер выкладывается только после окончания движения по положению самолета на гексе остановки.
Дальность обнаружения воздушных целей.
Истребители, штурмовики, бомбардировщики, транспорты, воздушные подразделения противника обнаруживают на расстоянии 3 гексов.

Разведчики воздушные подразделения противника обнаруживают на расстоянии 3-5 гексов. См. выше.
Воздушный бой.

Происходит, если воздушные противники находятся в зоне контроля друг друга. 
Важно: Самолеты не истребительной авиации участвуют в воздушном бою, только если они непосредственно атакованы. Истребители, заявленные в группе, даже вне зоны контроля прикрывают друг друга.
Потери определяются по «Таблице стрельб» раздела «Фаза стрельбы». Дистанции в зависимости от типа самолета. От попаданий отнимается маневр самолета и его бронирование, если попаданиями сняты все единицы брони и маневра, то в следующем ходу маневр ухудшиться для выживших самолетов. Восстановление брони (защиты) происходит только на аэродроме.

Принятие боя. Если одна из сторон оказывается в зоне контроля воздушного подразделения противника, т.е. противник зашел в ее зону контроля, то атакованный теряет возможность передвинуться и обязан принять бой. 
Неиспользованное движение можно провести после боя.
Уход из боя. Если одна из сторон  вообще не ходила (была блокирована противником в зоне контроля), то у нее осталась возможность походить, она имеет право хода на полную дистанцию после обязательного боя в тот же ход, когда была блокирована, но только с целью посадить самолет на аэродром, двигаться на противника нельзя. Если передвинувшись, она снова попадает в зону контроля истребительного авиационного подразделения противника с которым не было сейчас боя, то возможность дальнейшего передвижения в этом ходу утрачивается. 
Истребители всегда имеют право на преследование. В ближайшую фазу ходьбы, если другие войска не обнаружили отступившую цель, с которой у истребителя был бой, он ходит на полную дистанцию своего хода вслед за отступившей целью даже при отсутствии ее видимости и противник снова может быть атакован. 
Важно: Это называется «преследование без видимости», в нем могут участвовать только те истребители, которые уже были в бою против уходящей из боя в прошлом ходу цели. Данное правило может быть использовано, если базовая скорость преследующего истребителя больше или равна скорости цели.
 Удар по аэродрому противника (атака авиации на земле). Если вражеский аэродром в пределах видимости наземных или воздушных союзных войск разрешается атаковать самолеты противника прямо на стоянке без учета маневра, броня сохраняется. Атака осуществляется по обычным правилам стрельбы.
С атакованного аэродрома, если он в зоне контроля боевого подразделения противника могут взлететь только полностью готовые к вылету самолеты. Для взлета им нужно броском кубика вложиться в свой боевой опыт. См. начало.
Маневренность и бронирование самолетов. Боевой опыт летчиков. Асы.

Важно: Обстрелянный в воздухе самолет отбивает попадания вначале маневром, потом броней. Причем, маневр засчитывается только раз за ход.
Например: Ме-109F получил маневр 4, из которых 2 снято зенитным огнем в этом ходу. Если в этом же ходу он будет опять атакован, у него останется только 2 единицы маневра, а в следующем ходу он опять будет проходить новый тест на маневр. 
Асы истребители. По желанию командующих вводится понятие «ас», нет желания – как бывалые.
- новобранцы – худший маневренный тест /«без брони» -1;

- бывалые – обычный маневренный тест /«без брони» один ранг хуже;

- ветераны – обычный маневренный тест, два кубика, выбирается лучший /«без брони» один ранг хуже;

- превосходные – лучший маневренный тест /«без брони» один ранг хуже;
- элита - лучший маневренный тест +1 /«без брони» один ранг хуже.
Дополнительно: Количество защитных единиц маневра покажет кубик, для разных типов самолетов маневр разный и он отображен в карточке. Если отбить маневром все попадания не получается, остаток попаданий отбивается броней. Броня тоже отображается в карточке. Если единиц брони не хватает, теряются самолеты на количество попаданий, что превышает маневр и броню по совокупности. 
Если броня стала «0», то со следующего хода самолет  считается поврежденным и переходит на худший маневр –  значение «без брони». Маневр есть всегда, обычный или «без брони», потерянная броня восстанавливается только на аэродроме.

Если броня изначально «0», то самолет переходит на худший маневр значение «без брони» со следующего хода после потери первого самолета. Маневр есть всегда, обычный или «без брони», потерянная броня восстанавливается только на аэродроме.

Важно: Скорость самолетов в этих случаях падает на 20% с обычным округлением, что отмечается желтым маркером как бронетехника и восстанавливается только после «Ремонта №1» на аэродроме.

Желтый маркер для самолетов означает падение скорости.

Посадка.

После посадки самолет пропускает 1 ход на пополнение БК и дозаправку, ковровые бомбардировщики и штурмовики пропускают 2 хода на пополнение БК и дозаправку, на восстановление брони он тратит время в зависимости от типа аэродрома. См. «аэродромы» в этой главе. 

Дополнительно: Ходы аэродромных работ помечаются в карточке горизонтальными засечками или маркерами.

Потерянные за вылет самолеты, восстанавливаются только после сражения за деньги. 

После ремонта, заправки и пополнения БК топлива  разрешается взлетать в ближайшую фазу авиации. Не прошедшие полный ремонт самолеты к полетам не допускаются.
Важно:  Каждый вид самолетов имеет дальность полета за 1 ход и лимит ходов нахождения в воздухе (помечается вертикальными засечками в карточке), время полета отображается в его карточке каждый ход (указаны в таблицах), таким образом, отображена его скорость и запас горючего. При превышении лимита нахождения в воздухе самолет гибнет.
Зенитная артиллерия.

Во время перелета нахождения над полем боя воздушное подразделение может попасть в сектор обстрела вражеской зенитной артиллерии. Зенитная артиллерия засекает воздушную цель в движении немедленно, после ее входа в зону видимости.
В таком случае происходит обстрел воздушной цели из зенитных орудий с определением дальности стрельбы по самой  глубокой (эффективной) зоне обстрела зенитки, в которую заходил самолет. 
Например:  Вражеский штурмовик входит в дальнюю зону обстрела тяжелой зенитки. 
1. Штурмовик продвигается в среднюю зону обстрела и выходит  в дальнюю.

2. Штурмовик опять заходит в среднюю зону и продвигается в ближнюю.

3. Штурмовик покидает зону обстрела зенитки через среднюю и дальнюю зоны.

Важно: В этом случае штурмовик будет обстрелян в ближней зоне. Следует дождаться полного прохождения самолета по зоне обстрела за один ход и обстрелять его в самой глубокой зоне (ближней к зенитке), в которую он заходил.
Самолет получает зенитный обстрел и только при благоприятном исходе может продолжать выполнять свою задачу. 
Зенитная батарея, открывшая огонь по вражеским самолетам, получает особое состояние:

1. Не может в этом ходу открыть огонь по наземным целям.

2. Получает белый маркер если не дальше 3-х гексов от самолета и в этом ходу может быть обстреляна. 
3. В фазу ходьбы может сменить позицию, если самоходная.
Дополнительно: Малые зенитные орудия могут заметить, но не могут достать своим огнем пролетающие высокополетные самолеты.

Погода. Правило по договоренности.

В боевые действия в воздухе при желании игроков может быть внесено как разнообразие особое правило – погода. Данное правило не является обязательным и используется только по взаимному согласию.

1. Первый ход кампании на любом фронте – летная погода.

2. Со второго хода вводится «тест на погоду». Тест проводится один раз в ход перед началом фазы авиации броском  кубика. Бросок осуществляется стороной, у которой больше авиационных подразделений в данном сражении на текущий момент, при равном количестве – немецкой стороной.

3. Летние месяцы – значение кубика «1» нелетная погода. 
4. Осенние месяцы – значение кубика «1» и «2» нелетная погода.

5. Зимние месяцы – значение кубика «1», «2», «3» нелетная погода.

Дополнительно: Смена времен года указана в главе №7.

При нелетной погоде:

1. Запрещен взлет самолетов с аэродромов. 

Находящиеся в воздухе подразделения выполняют задачу с ограничением. 

2. Видимость самолетов в воздухе уменьшается на 1 гекс.

3. Обнаружение самолетов в воздухе уменьшается на 1 гекс для обычных подразделений, для зениток на 2.

4. Эффективность атак наземных целей бомбардировщиками и штурмовиками ухудшается на одну дистанцию.

5. Посадка на аэродромы проводится с риском повреждения:

а) На полевой аэродром проводится тест значение кубика «1», «2», «3» приводит к безвозвратной потере аналогичного количества самолетов. 

б) На дальний аэродром проводится тест значение кубика «1» и «2» приводит к безвозвратной потере аналогичного количества самолетов. 

Важно: Ветераны, превосходные минус 1 от потерь, элита минус 2.
6. На выброску десанта или груза погода не влияет.
После взлета, воздушные подразделения могут:

1. Совершить перелет. Перелет на полный ход или его часть, всегда оставаясь на полном гексе.
2. Кружить над гексом. Воздушное подразделение находится неподвижно на гексе, но тратит 1 лимит времени полета (считается за кружение над гексом). 
Важно: Авиационные подразделения всегда совершают движение, потом наносят удар по воздушным или наземным целям или совершают сброс десанта или груза. Если в зону контроля авиаподразделения зашел истребитель, то вначале происходит атака, а потом атакованный продолжает полет и может выполнить свою задачу.

3. Провести авиаразведку.

Проводиться разведсамолетами или истребителями. 
На обнаруженные подразделения противника выкладывается красный маркер видимости.

Происходит по следующей схеме:

- когда самолет летит, он не может заметить никого, его видимость будет определена после остановки;

- самолет прилетает в нужную точку и сразу засекает на дистанции разведвидимости все цели (для хеншель) или  засекает на дистанции обычной видимости все цели (для У-2ВС и истребителей), У-2ВС, если остается на ней в воздухе один ход (совершает кружение), обнаружение целей улучшается до разведвидимости;
- подразделения в лесу, городе засекаются на расстоянии – 2 гекса от видимости;

- подразделения в редколесье, кустах, малых населенных пунктах засекаются на расстоянии – 1 гекса от видимости;

- подразделения на открытой местности засекаются на общей дистанции;

- сам самолет тоже засекается, автоматически попадая в зону видимости наземных подразделений противника, и получает красный маркер по обычным правилам.

Важно: Разведгруппы и подразделения снайперов с воздуха не обнаруживаются.

Если самолет-разведчик атакован истребителем или зенитной артиллерией противника, результат его разведки в этом ходу аннулируется,  маркеры засветки с подразделений противника снимаются.
4. Провести истребительную атаку. 
На обнаруженные воздушные цели. Войти в зону контроля противника и атаковать.
Дополнительно: Самолеты всегда стреляют по любым воздушным целям только в своей зоне контроля, это связано с  маневренностью и разницей в высоте.

5. Штурмовать наземную цель. При такой атаке самолет занимает гекс со штурмуемым подразделением противника, и после удара по цели на нем и остается.
Каждый штурмовик за один вылет может нанести 2 удара. Первый в полную силу бомбами по ближней дистанции, второй по средней дистанции авиационной стрельбой. 
Исключение: Всегда сверяйтесь с таблицей, например, И-153 стреляет 2 раза по средней дистанции. 
Снятые единицы брони от воздушного удара не учитываются по совокупности при наземном обстреле, кроме штурмовки фортификаций.

Важно:  Вылет на штурмовку осуществляется на обнаруженные наземными войсками или самолетами цели. 
Если самолет находится в воздушном бою, то осуществить сброс можно только после атаки на него истребителями и после удара зениток.
 Следует помнить, что при штурмовке защита бронированных подразделений уменьшается до худшего значения, но снятые единицы верхней брони не учитываются в фазу стрельбы. 
Дополнительно: Наземные цели могут атаковать и разведчики, они вылетают на штурмовку в свою фазу как легкие бомбардировщики, это осуществляется по той же схеме, что и штурмовики, но потери считаются по средней дистанции и проводится один раз за вылет.                                                                                                                                                                                        
6. Осуществить ковровое бомбометание. При такой атаке самолет в любой момент полета, если последних три гекса он двигался по прямой, наносит удар. Обозначается точка сброса (маркером) в середине трех гексов назад строго по курсу самолета и наносится удар по схеме (чет/нечет).  Каждый бомбардировщик может за вылет нанести только один удар.            
  Точка перелета, чет - удар по средней дистанции.      ●    Нечет - удар по средней дистанции.
  Точка сброса, чет - удар по ближней дистанции.         ●    Нечет - удар по средней дистанции.                                                             
  Точка недолета, чет - удар по дальней дистанции.      ●    Нечет - удар по средней дистанции. 
Важно:   Вылет на бомбометание осуществляется на любые гексы при предварительном обнаружении цели – противника или объекта. На все три поражаемых гекса тратиться только один БК. Если самолет находится в воздушном бою, то осуществить сброс можно только после  атаки на него истребителей и после удара зениток. 
Цель должна быть обозначена красным или белым маркером. 
Для атаки не войск, а объектов, например - населенных пунктов, фортификаций, мостов, видимость цели обязательна. 
Важно: Следует помнить, что при бомбометании защита бронированных подразделений уменьшается  до худшего значения, но снятые единицы верхней брони не учитываются в фазу стрельбы. 
Снятые единицы брони от воздушного удара не учитываются по совокупности при наземном обстреле, кроме бомбардировки фортификаций.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
7. Сбросить десант или груз. В любой момент своего полета, если последних три гекса он двигался по прямой, транспортный самолет может выбросить десант (один транспорт может сбросить две десантные роты) или сбросить груз боекомплекта (транспорт вылетает после получения 2 маркеров «Пополнение БК» на аэродроме). Гекс, на котором транспорт остановился, является точкой сброса. Бросается кубик и определяется точка приземления. Сброс десанта или груза происходит в точку, подтвержденную значением кубика.
  Точка перелета, значение 3,4.
  Точка сброса,  значение 1,2.                                                                

  Точка недолета, значение 5,6.

Дополнительно: Если сбрасываемых подразделений несколько, первое попадает в точку приземления, за второе бросается дополнительный кубик, «чет» - левее точки приземления, «нечет» - правее. 
Сброс БК подробно в главе №3. Попадание груза на водные препятствия и болото приводят к его потере.
Важно:  Если самолет находится в воздушном бою, то осуществить сброс можно только после первой атаки на него истребителями и после удара зениток. 
Сброшенные десантники в ход сброса остаются на гексе приземления, осуществляя сбор, и являются целью повышенной уязвимости как на марше, но могут воевать по значению на один ранг ниже (10-терная рота как 5-ной взвод)  для своего подразделения. Впоследствии действуют как обычная пехота.  
В случае приземления на затрудненную местность десант несет потери равные параметру защиты на этой местности. Водные препятствия и болото приравниваются к приземлению в город. 
В случае приземления на вражеское подразделение десант вступает в бой, находясь в одном гексе с противником, но несет и наносит потери, как бы находясь в его зоне контроля. После первого боя десант отступает в любой гекс зоны контроля вражеского подразделения по своему выбору, при провале морального теста сразу капитулирует. 
Видимость десанта всегда обычная.
Особое правило десанта:  При формировании десант набирается только в дополнение к транспортным самолетам по две роты на один транспорт.                                                                                                                                                                                      
Воздушная засада. Отменено, оставлено на память.
Разработана лично Николаем 25.12.2012 г. Благодаря ценнейшим подсказкам Николая началась разработка правил по авиации.
Глава 3.
Боевой ход и его фазы. 

Фазы наземных подразделений.

Боевой ход.
2. Фаза ходьбы. Все наземные подразделения могут двигаться.

 Важно:  Нельзя входить на гекс с подразделением противника. Войдя в зону контроля подразделения противника, подразделение останавливается и теряет остаток хода. Нельзя останавливаться на занятом союзниками гексе, но проходить через него разрешено.

Исключение: Одно пехотное подразделение с одним подразделением усиления пехоты, два подразделения усиления пехоты, любое одно подразделение со штабом или отделением разведки могут быть на одном гексе.

3. Фаза стрельбы. Все подразделения видящие противника и артиллерия по координатам могут его обстрелять. 

4. Фаза тестирования на моральное состояние. Подразделения, которые получили моральный стресс в фазу №3, тестируются. Результат отрицательного воздействия отображается в начале ближайшей фазы ходьбы.

2. Фаза ходьбы.
Фаза ходьбы – передвижение подразделений по гексам, с замедлением на труднопроходимой местности, причем каждое из них имеет свою дальность хода, ограниченную правилами и отраженную в «Таблице боевых возможностей».

Введение на поле боя подразделений купленных за свободные деньги разрешено только в первый ход сражения в «Фазу ходьбы». Новые подразделения появляются на линии, соединяющей гексы линии коммуникаций.
В «фазу ходьбы» подразделениям запрещается становиться на один гекс с противником и своими войсками.

 Исключение: Одно пехотное подразделение с одним подразделением усиления пехоты, два подразделения усиления пехоты, любое одно подразделение со штабом или отделением разведки могут быть на одном гексе. См. главу №1.

Если одно подразделение двигалось боевым передвижением, а другое на марше, они не могут стать на один гекс.
Если одно подразделение стояло, то другое  может стать на один гекс только боевым передвижением.
Дополнительно: В эту фазу подразделения совершают движение, они могут двигаться боевым или походным порядком, что улучшает одни способности подразделения, но ухудшает другие. Вход в зону контроля противника останавливает. Один ход всех подразделений происходит за игровой час, который не имеет своего эквивалента в реальном времени и является игровым усреднением.
Очередь хода наземных подразделений происходит в следующей последовательности.
Немецкое подразделение начинает очередность хода любого вида всегда первым.

1. Разведка. 

Важно: Разведподразделения имеют улучшенный тип боевого движения - «разведывательное передвижение». В случае попадания в зону контроля видимого подразделения противника, происходит обязательная остановка. По зоне контроля противника любое подразделение движется со скоростью один гекс за ход.
Мотоциклы считаются как бронемашины разведки.
2.  а) Танки (бронепоезда) б) бронемашины в) транспорт (автомобильный, железнодорожный, гужевой). 
3. Пехота, средства усиления пехоты, кавалерия. 
Важно: Пехотное подразделение со средством усиления передвигаются сразу вместе как целое, если стоят вместе и идут на один гекс. Если с одного гекса ходят по очереди, стать на один гекс не могут, обязаны разойтись на разные.

Повозка передвигается только в очередь транспорта пункт №2, пункт №5 пропускается. 
4. Артиллерия (противотанковая, дальнобойная, реактивная). 

5. а) Бронемашины и мотоциклы разведки б) танки (бронепоезда) в) бронемашины г) транспорт (автомобильный, железнодорожный). 
Дополнительно: При движении - кавалерия (обычная и спешенная) и артиллерия (на конной тяге и катимая вручную) приравнивается к пехоте, гусеничные бронетранспортеры к танкам, колесные бронеавтомобили, мотоциклы и артиллерия (на механической тяге) к транспорту.
Механизм хода.
1. Выбирается тип подразделений согласно очередности.

2. Первым в очереди всегда ходит немецкое подразделение выбранного типа. Если этого типа у Вермахта подразделений нет, ход переходит к подразделениям РККА этого типа. 

3. Если подразделение Вермахта нужного типа походило, после него ходит подразделение такого же типа РККА. Таким образом, подразделения выбранного типа чередуются до окончания войск выбранного типа у обеих сторон.

4. Если подразделения выбранного типа у одной стороны закончились, а у другой еще есть, она заканчивает ход оставшимися подразделениями без очередности. Другая сторона не ходит новым типом, а ожидает окончания хода.
5. После окончания подразделений выбранного типа, командующие переходят к подразделениям следующего типа по очередности или, если походили всеми типами, переходят к «Фазе стрельбы».
Важно: Если совершен ход танком, то ход разведкой уже запрещен. Разрешено не двигаться за ход, но это считается, что подразделение походило тоже. Оставшимися стоять подразделения «стоящими» не заявляются, просто не ходят. Если Вы не собираетесь больше никого двигать, ждите, пока с движением этого типа закончит противник.
Дополнительно: Два подразделения могут поменяться местами, одно в свою очередь, другое любое, но для него движение в этом ходу сразу заканчивается и оно помечается маркером. При смене позиции всегда снимается любой маркер видимости. 
Дальность передвижения.
Каждое подразделение имеет возможность двигаться по полю боя, на определенное количество гексов и совершать определенные действия, связанные с движением. Движение осуществляется по гексам, замедляясь или ускоряясь, в зависимости от типа местности (подробно глава №9), дальность хода подразделения при определенном построении разная (подробно в таблицах боевой способности).

Зона контроля. Подразделения имеют зону контроля. Все гексы, имеющие общую границу с тем, на котором находится подразделение, являются его зоной контроля. 

Виды передвижений.
1. Воздушное движение (полет). Происходит только по воздуху, характерно только для авиации, причем каждый вид самолетов имеет свою дальность и длительность полета.

Важно: Следует помнить, что один гекс может занимать только одно Ваше наземное (кроме случаев исключения см. немного выше) и воздушное подразделение, атака воздушных целей осуществляется самолетами в зоне контроля. Подробней о передвижении самолетов в предыдущем разделе.
2. Боевое движение. Самое медленное передвижение (в таблице указано первым), подразделение стает менее уязвимым от огня противника за счет рассыпного строя пехоты, укрытия за броней экипажей, рассредоточения расчетов.    

Движение назад. Любая техника, бронетехника и конная тяга может сдавать назад прямо, левее или правее на один гекс за ход, осуществляя поворот только в движении. 

Важно: Если на одном гексе два подразделения, причем они передвигались по-разному (одно боевым, другое походным движением), оба считаются целью как более многочисленное.
Важно: Залечь можно в конце фазы ходьбы только после боевого движения или если подразделение вообще не двигалось и только на открытой не ограничивающей обзор местности (кроме кустов, подробнее в главе №6). Залегшему подразделению в тыловой зоне выкладывается  маркер «Залег», который после вставания снимается.

Пехотное подразделение может передвинуться ползком, подробнее «Индивидуальные защитные свойства».

Подняться разрешено в  фазу ходьбы, но в ход, когда подразделение поднималось, разрешено только боевое передвижение.

Дополнительно: Снайперы, минометы малых калибров, станковые пулеметы тип «максим», ПТР при стрельбе  на открытой местности автоматически залегают и получают маркер «Залег». Только после стрельбы на них распространяется ограничение в движении, если они не стреляли, ограничение движения игнорируется.
Особенность – используется лучшее значение брони как защита. Разрешается стрелять на ходу, стрельба не замедляет.

3. Движение по пересеченной местности. Выкладывается маркер «на марше».

Среднее по скорости передвижение (в таблице указано вторым), подразделение стает уязвимым от огня противника за счет походного строя пехоты, открытых люков техники, не рассредоточения расчетов. Может быть, по равнине и дороге одновременно, кроме замедляющей местности. 

Важно: Если на одном гексе два подразделения и они передвигались по-разному (одно боевым, другое походным движением), оба считаются целью как более многочисленное.
Особенность –  используется худшее значение брони,  как защита. Стрелять нельзя.

4. Походное движение. Выкладывается маркер «на марше».

Самое быстрое по скорости передвижение (в таблице указано третьим), подразделения пехоты в походной колонне, экипажи техники с открытыми люками, артиллерия взята на передок. Начинается на дороге и осуществляется только по дороге, но подразделения стают более уязвимыми от огня противника за счет плотности построения и расслабленности личного состава. 

Важно: Если на одном гексе два подразделения и они передвигались по-разному (одно боевым, другое походным движением), оба считаются целью как более многочисленное.
Особенность –  используется худшее значение брони как защита. Стрелять нельзя.
5. Развертывание, свертывание, взятие на передок и снятие с передка артиллерийских орудий. 

См. главу №5.

Важно: Погрузка и разгрузка происходит в гексе нахождения транспорта.
6. Загрузка и выгрузка припасов. 
См. главу №5.

7. Получение боекомплекта. 
См. главу №5.

8. Загрузка и выгрузка личного состава из любого транспортного средства. Осуществляется в эту фазу только на  гекс в котором находится транспорт. Тратится одна ходьба транспорта. 
Исключение: Из бронетранспортера разрешается выгружать подразделение на ходу при боевом передвижении. Передняя часть БТР смотрит на противника, высадка происходит только на гекс, в котором находится бронетранспортер. 
Пехота при такой высадке сразу в этом ходу не может залечь, считается движущейся по-боевому и «прикрытой броней». См. «Фаза стрельбы». 
БТР поддерживает огнем пехоту самостоятельно, в дальнейшем оба подразделения могут двигаться вместе, находясь в одном гексе, при таком движении они ходят в фазу пехоты. БТР может вступить в бой только как поддержка высаженного подразделения, находясь с ним в одном гексе или его зоне контроля. При расхождении бронетранспортера и пехотного подразделения на разные гексы они ходят каждый в свою фазу.

В случае, когда БТР не на одном гексе или не в зоне контроля  своих панцергренадеров (высаженных из него), он не является самостоятельной боевой единицей, а просто транспортом и  может только отвечать на огонь атаковавшего его противника. 
В дальнейшем пехота может быть погружена обратно в БТР, потратив на это всю фазу ходьбы пехоты, за БТР возможность движения сохраняется.
Подробнее в главе №5 «Транспортировка орудий, подразделений и припасов».
Дополнительно: При ведении огня по бронетранспортеру с пехотой внутри, ущерб несет только БТР, при его уничтожении, пехота считается высаженной. При ведении огня по бронетранспортеру и высаженным из него панцергренадерам в одном гексе, потери каждого считаются отдельно обычным способом 2:1 (основное подразделение и средство поддержки, подробно в главе №1).

Если ведется только обстрел из стрелкового оружия, то все потери несет только пехота, а в отношении БТР действует правило «бесполезный огонь». Если БТР с пехотой зашли в зону контроля вражеского пехотного подразделения, то противник ведет огонь по выбору или  по пехоте или гранатами против бронетранспортера, от гранат защита только слабой броней.
Если от такого огня кто-либо оказался «подавлен», то на второго это не распространяется.

Если огонь ведется противотанковой артиллерией, то все потери несет только БТР, а в отношении пехоты действует правило «бесполезный огонь».
9. Минирование, разминирование, постройка моста. Минировать один гекс одним инженерным взводом любым видом мин. Навести понтонный мост 1 инженерный взвод один пролет за ход, больше взводов ускоряют постройку.

Подробнее в главе №5.

Повороты с места и в движении (маневрирование), спешивание кавалерии.

Каждое подразделение имеет дальность передвижения в гексах за ход, при поворотах оно может замедляться со штрафом за поворот. Один штраф за поворот – замедление хода за час на один гекс.
Дальность хода подразделения в таблице указана только для случая четкого движения из гекса на гекс прямо. Если подразделению нужно совершить передвижение со смещением на 1, 2, 3 грани, то в силу вступают особые условия, называемые штрафами.

1. Пехота, пулеметы, минометы, ПТР всегда свободно без штрафов перемещается на любой соседний гекс за один ход (кроме поправки за вид местности). Двигаясь со скоростью более одного гекса, автоматически переходит на походное движение.

Важно: Пулеметный, противотанковый взвод, минометная батарея, все виды артиллерии, если в этом ходу двигались, стреляют с ухудшенной эффективностью.

Подробнее в главе №5.
Пулеметный РККА, противотанковый взвод при стрельбе с открытой местности автоматически залегают.
Важно: Кавалерия на спешивание и посадку на лошадей тратит -1 гекс от своего движения. Спешивание официально объявляется и помечается одним маркером окопа сзади, но цвета противника. Это превращает кавалерию в пехоту. 
Второй маркер (первый своего цвета) позволяет залечь, третий двигаться ползком. За один ход может быть выложен только один маркер. 
2. Артиллерия (катимая вручную при боевом передвижении). Смещаясь стволом в любую сторону.
Подробнее в главе №4.

3. Автомобильный (гужевой) транспорт (движение на колесах).  Смещаясь на 1грань с места без штрафа. Каждое последующее смещение на одну грань, одно замедление. Смещение в движении до 2-х граней без штрафа.

Мотоциклы. Смещаясь на 2грани с места без штрафа. Каждое последующее смещение на одну грань, одно замедление. Смещение в движении до 3-х граней без штрафа.

4. Гусеничный транспорт (движение на гусеницах).  Смещение на каждую грань с места, один штраф. Смещение на 1 грань в движении без штрафа, на каждую дополнительную грань один штраф.

После окончания этой фазы, все подразделения проверяются на видимость. Обнаруженные подразделения получают на свой гекс специальный красный маркер, который символизирует, что они обнаружены. 
После прекращения прямой видимости по цели еще в течение 1 хода сохраняются артиллерийские координаты. Красный маркер в этом случае меняется на белый. Цели, отмеченные белым маркером, могут быть обстреляны только артиллерией и минометами по площади.
Если по цели видимость не восстановлена, белый маркер снимается и видимость утрачивается.
Если подразделение покидает гекс, где обнаружено с него сразу снимается любой маркер.

Важно: Обнаружение противника происходит только после остановки подразделения и определяется с гекса, где оно остановилось. При движении подразделения противника не обнаруживаются.

Движение → остановка → обнаружение противника → обозначение обнаруженных маркером «видимость».
3. Фаза стрельбы.
Огонь. Броня, защита, защитные свойства. Боекомплект.
Когда в своем секторе обстрела при помощи собственной или посторонней видимости через штаб подразделение обнаружило противника, хватает дальности стрельбы, в наличии боекомплект (БК) и оно морально устойчиво – разрешено открыть огонь из штатного оружия со списанием одной единицы БК. 
В эту фазу, подразделения, которые видят противника, могут его обстрелять сами, а могут дополнительно еще и вызвать огонь артиллерии и минометов по площади. Видимые подразделения противника, при условии их видимости любыми наземными союзными подразделениями, могут подвергнуться артиллерийскому обстрелу, запрошенному наземными войсками по рации через штаб. 
Цель – Кавалерия (обычная и спешенная), мотоциклы, артиллерия (развернутая или катимая вручную) приравнивается к пехоте. Гусеничные бронетранспортеры, колесные бронеавтомобили к танкам, артиллерия на любой тяге, грузовики и телеги к транспорту.
Важно: Если подразделение противника находится в зоне видимости вашего  подразделения, то такое подразделение противника считается обнаруженным, по нему можно открыть огонь, если хватает дальности стрельбы. Также, если на поле боя есть штаб, по противнику можно вызвать авианалет и  огонь артиллерии по площади. При огне артиллерии по площади изначальная своя видимость не нужна, самолетам тоже.
Подразделения, не видящие противника непосредственно, при наличии на поле боя штаба, не обязательно должны видеть противника сами, достаточно их видимости другими союзными подразделениями.

Важно: Через свои подразделения разрешается стрелять настильным огнем через залегших (даже залегшие через одних залегших) или при разнице уровней, когда стреляющие выше тех, кто впереди и навесным огнем по площади.
Огонь артиллерии по площади – гаубичная,  реактивная артиллерия, минометы открывают огонь по невидимому ими противнику по координатам, предоставленным из штаба каждый по своей дистанции. Отнимается коэффициент укрытия.
Если у вражеского подразделения в зоне контроля находится ваше подразделение и оно может пострадать от такого огня, огонь артиллерии по площади не производится.

Если у вражеского подразделения в зоне контроля находится ваше подразделение и оно не может пострадать от такого огня (например, минометы не наносят потерь танкам), огонь артиллерии по площади  может быть произведен.

Дополнительно:  БМ-13 «Катюша» РККА назначает стрельбу в исходный гекс, но накрывает всегда 3.

1. Определяется по кубику «1,2» 2 гекса недолет, «3,4» 2 гекса перелет, «5,6» разброс левее и правее.

2. Определяется кубиком попадание «по средней дистанции». «1» – исходный гекс (остальные дальняя), «2» – левый (остальные дальняя), «3» – правый (остальные дальняя), «4» – исходный и левый (правый дальняя), «5» – исходный и правый (левый дальняя), «6» – все дальняя.
Реактивный миномет вермахта «Небелвейфер», сразу попадает только в исходный гекс, нанося потери по «средней дистанции».
Реактивная артиллерия если в этом ходу двигалась, то стрелять не может, повороты на гексе без ограничений.
Каждое подразделение имеет свой сектор стрельбы, который состоит из трех передних гексов, имеющие башни, секторов не имеют. Минометы, дальнобойная артиллерия (при стрельбе по площади) перед собой имеют мертвую зону, которая отражена в таблицах индивидуальных возможностей.
Броня, маневр, защита, защитные свойства

Подразделения всегда стараются уберечься от огня противника, в этом им помогают или мешают особенности, дающие защитный плюс или минус. Защитный минус отнимается от удачных попаданий, защитный плюс прибавляется к удачным попаданиям.
Важно: Бывает два типа целей, бронированные и не бронированные. Артиллерия считается целью как пехота, щиток на орудиях и пулеметах защищает только от стрелкового огня, самоходная цель как танки.

Если количество попаданий по подразделению превышает совокупное значение брони, защиты и защитных свойств, то количество превышающих показателей стает количеством потерь подразделения.

Например: Танковая рота Т34 находится в чистом поле, получила 6 попаданий, броня 4 единицы, значит, потеряно 2 танка. 6 попаданий – 4 единицы брони = 2 потерянных танка.

1. Броня.

Бронированная техника (танки и бронеавтомобили), каждый вид которой обладает своей броней, прочность ее  выражена цифровым значением и отражена в «Таблице индивидуальных возможностей». Защитное значение брони отнимается от удачных попаданий.

В отличие от других подразделений, бронетехника имеет два показателя бронирования. Первый сильный, он отражает лобовое и бортовое бронирование. Второй слабый, он отражает верхнюю, заднюю броню и состояние бронеобъекта с открытыми люками (на марше движение совершается по-походному, поэтому люки открыты, и экипаж более уязвим).

Важно: Следует помнить, что при обстреле по площади  или пехотой гранатами защита бронированных подразделений уменьшается, т.к. навесной огонь направлен в верхнюю броню. Если бронированное подразделение обстреливается еще и настильным огнем, то против него считается полное бронирование.

 Например: Танковый взвод Т26 находится в чистом поле, получает одно попадание от  противотанковой артиллерии, имея основную броню «2», отбивает попадание броней. Еще два попадания от дальнобойной артиллерии, имея верхнюю броню «1», одно попадание отбито броней, второе отбить нечем, один танк уничтожен. 
В данном примере видно, что если бы два попадания были от противотанковой артиллерии, то оба были бы отбиты основной броней.
Повреждение бронированной техники.

Если бронированная техника получила попадания от настильного огня, отбивала их основной (сильной) броней и были нанесены любые потери, считается, что техника повреждена.
В этом случае техника получает желтый маркер, который уменьшает значение основной брони на «1».

 Если бронированная техника, отмеченная желтым маркером, получила попадания от настильного огня, отбивала их основной (сильной) броней и были нанесены любые потери, считается, что техника сильно повреждена.

В этом случае техника получает красный маркер, который уменьшает значение основной брони на «2».

Важно: Данное правило действует только на основную (сильную) броню. Уменьшение значения основной брони не может превышать значение слабой брони этого же подразделения.
Например: Танковый взвод Т26 (значение брони 2/1) находится в чистом поле, получает три попадания от  противотанковой артиллерии, имея основную броню «2», отбивает 2 попадание основной броней. Третье попадание отбить нечем и уничтожен 1 танк. Подразделение получает желтый маркер, его броня стает 1/1.
Далее танковый взвод Т26  получает 2 попадания от противотанковой артиллерии, имея основную броню «1», отбивает попадание броней, второе отбить нечем - уничтожен 1 танк. Подразделение не получает красный маркер, т.к. его основная броня уже равна слабой и остается 1/1.
Прикрытие броней.

Если в зоне контроля пехотного подразделения находится любое количество союзной бронетехники. Бронетехника  на передних гексах (даже если она подавлена) и при обстреле эти гексы ближе к противнику или одинаково отдалены от противника с пехотой, а пехота движется за бронетехникой «боевым передвижением» и обстреливается противником, она считается прикрытой броней и получает дополнительную защиту +1.

Если на одном гексе с пехотной ротой находится бронетранспортер, она считается прикрытой броней и получает дополнительную защиту +1. При их обстреле артиллерией вначале списывается броня.
Дополнительно: В случае залегания пехоты, она получит за это защиту +1, но потеряет прикрытие броней.

Разработано совместно с Мишей 18.05.2015.
Нахождение бронетехники в населенных пунктах.
При нахождении бронетехники в населенном пункте и атаке ее противником из того же населенного пункта пехотой или кавалерией (спешенной или в седлах), для защиты используется слабый показатель брони, защита от населенного пункта не учитывается. 
При нахождении бронетехники в населенном пункте и обыкновенной атаке ее противником извне, для защиты используется сильный показатель брони, и защита от населенного пункта учитывается. 

2. Маневр.
Есть подразделения, у которых в характеристике движения, боевое передвижение возможно более одного гекса за ход, такое б/п называется ускоренным.

Если подразделение, которое двигалось ускоренным боевым передвижением, обстреливалось, у него появляется характеристика маневр «1» и возможность отбить попадание маневром, по принципу маневрирования самолетов.

Если подразделение, которое двигалось ускоренным боевым передвижением более двух гексов за ход, обстреливалось и оно по боевому опыту от «ветеранов» и выше, у него появляется характеристика маневр «2» и возможность отбить попадания маневром, по принципу маневрирования самолетов.

3. Защита.

Защита бывает от местности или фортификационных сооружений.

Местность.
Подробнее в главе №5.
Фортификационные сооружения.
Подробнее в главе №4.
4. Индивидуальные защитные свойства.
Данное свойство используется только само и ни к чему не добавляется. Залечь можно на любой местности, если она не предоставляет дополнительной защиты.

Пехота при боевом движении рассыпается в цепь 0. Защитного свойства нет.
Пехота может залечь +1 к защите, видимость лежащего подразделения на равнине -1. 
В конце фазы ходьбы объявляется, что пехота залегла и сзади выкладывается в подтверждение маркер «Залег», если его нет, считается, что подразделение продолжает стоять. Нельзя иметь защиту от местности или фортификации и еще залечь. 
Важно: Данное свойство используется только само и к любой другой защите не добавляется. Пехота может залечь по приказу везде, где местность не дает дополнительной защиты. 

Если подразделение залегло, а  на следующий ход встанет, то сможет двигаться только со скоростью боевого передвижения и с него снимается маркер.

Пулеметчики станковых пулеметов, минометчики малых калибров, расчеты ПТР и снайперы, находясь на открытом гексе сами, после боевого передвижения на открытой местности автоматически имеют бонус «залег» и могут двигаться в следующем ходу как хотят.
Дополнительно: Залечь можно в конце фазы ходьбы на открытой местности или в кустарнике (подробнее в главе №6) только после боевого движения или если подразделение вообще не двигалось. Залегшему подразделению в тыловой зоне выкладывается  маркер «Залег», который после вставания снимается.

Когда подразделение залегло и не двигалось, то за второй ход залегания ему добавляется второй маркер. Если подразделение в состоянии «залечь» находится 2 хода, то оно может передвинуться с третьего хода на любой соседний гекс ползком со снятием одного маркера окопа. 
Забыл выложить второй маркер – передвижение ползком пропадает.
Подразделения при походном движении получает +1 к потерям, пехотные +2. При движении по дороге или равнине с повышенной скоростью подразделения автоматически формируют походную колонну и стают более уязвимыми от огня противника.

Исключение: Следует помнить, что автомобили снабжения не могут передвигаться по-боевому и поэтому всегда совершают походное движение, при стрельбе по ним +1 не добавляется.
Бронетехника при походном движении использует показатель ухудшенного бронирования. 
Снайперская стрельба. 

Результат считается по дальней дистанции для подразделений 5-терного состава, всегда игнорируя половину защиты (с округление в большую сторону) вражеского подразделения. Защита «1» не игнорируется и не уменьшается.
При стрельбе по бронированным целям и ДОТам считается «бесполезный огонь».

Дополнительно: Снайперы сами обнаруживают цель и могут ее обстрелять, но никому информации об обнаружении не дают и маркер  не выставляется.

Видимость по снайперам всегда -1.
Минометные подразделения.

При входе противника в мертвую зону минометов, л/с может применять стрелковое оружие и гранаты как пехота аналогичного состава.

Минометы не могут нанести потери подразделениям, у которых есть верхняя броня. Если подразделение имеет защиту как у Брестской крепости, то миномет снимает, не верхнюю, а основную защиту.
Бесполезный огонь.
Если подразделение ведет огонь по непробиваемой из его оружия цели, оно не может нанести потери.
Например: Из стрелкового оружия или минометов стреляют по бронецелям не на марше или ДОТам. При обстреле на марше, навесным огнем по открытым сверху бронецелям, используется более слабый показатель брони и потери могут быть нанесены.
Пехота наносит потери бронецелям двигавшимся по-боевому или ДОТам только в зоне контроля на ближней дистанции при помощи гранат или бутылок с зажигательной смесью по стандартной схеме.
Огнеметание. 

Бывает огнеметными танками или ранцевыми огнеметами.

Огнеметный танк – наносит удар огнеметанием только в своей зоне контроля. Может вести дополнительный огонь из башенного пулемета по пехоте. При огнеметании игнорируется любая защита от фортификации, населенного пункта и местности.

Огнесмесь входит в боекомплект автоматически и является обычной единицей.

Важно: Пехота, получившая удар от огнеметания танка не может атаковать его гранатами и автоматом проваливает моральный тест.
Ранцевый огнемет (оснащены только инженерные подразделения) - наносит удар огнеметанием только в своей зоне контроля. При огнеметании игнорируется любая защита от фортификации и строений. Защита от местности не игнорируется.

Важно: При штурмах фортификаций инженеры по выбору командующего используют либо «огнеметание» либо «штурмовую активность». Вместе эти оба свойства не используются.
Огнесмесь входит в боекомплект автоматически и является обычной единицей.

Штурмовая активность.

Инженерные подразделения атакуют пехотные подразделения в населенных пунктах только в своей зоне контроля по обычным правилам, но с дополнительным  штурмовым бонусом. Они применяют взрывчатку для подрывов. 
Важно: При штурмах фортификаций или строений инженеры по выбору командующего используют либо «штурмовую активность» либо «огнеметание». Вместе эти оба свойства не используются.
Взрывчатка входит в боекомплект автоматически и является обычной единицей.

Пехота гранатами против брони и фортификаций.
Если бронированное подразделение входит в зону контроля пехоты или ею атакуется фортификация, она для борьбы применяет противотанковые гранаты. Гранаты входят в боекомплект автоматически и являются обычной единицей.

Важно: Пехота всегда остерегается бронетехники и открыто не может зайти в ее зону контроля. Зайти в зону контроля бронетехники разрешено только на местности, ограничивающей ее видимость или по равнине ползком.

После захода пехоты в зону контроля бронетехники указанным способом, пехоту не тестируют на танкобоязнь.

При атаке гранатами бронированных подразделений учитывается ухудшенное значение брони.

При атаке гранатами фортификаций не учитывается значение брони.

Эффективность поражения пехотой бронетехники в своей зоне контроля ухудшается – 10-тичные подразделения при подсчете потерь стают как 5-терные, 5-терные (ПТР не ухудшается) как 2-ные, 2-ные не могут бороться с бронеобъектами.

Эффективность поражения пехотой фортификаций (ДОТ и ДЗОТ) в своей зоне контроля ухудшается – 10-тичные подразделения при подсчете потерь стают как 2-ные, 5-терные не могут бороться с фортификациями.

Танкобоязнь пехоты (при применении гранат против брони).

Если бронированное подразделение попадает в зону контроля пехоты, а пехота вообще не имеет укрытия (от местности или фортификации), кроме ПТР, пехота тестируется на танкобоязнь.

Новобранцы – 1,2, бывалые – 1,2,3, ветераны – 1,2,3,4, превосходные – 1,2,3,4,5, элита – без теста.

Если тест пройден, то бой против бронированного подразделения проходит как обычно.

Если тест не пройден, то дополнительного броска кубика не производится. Считается, что худший минус в таблице выпал автоматически. 

Рукопашная схватка. 
Только для пехоты против пехоты или пехоты против артиллерии.
Если у пехотного подразделения закончился БК, а пехотное подразделение противника находится в его зоне контроля, с ним можно вступить в рукопашную схватку.
Для вступления в рукопашную необходимо:

1. Два пехотных подразделения находятся в зоне контроля друг друга.

2. Проводится без траты БК.

3. Противник несет потери по дальней дистанции, несмотря на то, что находится в зоне контроля (на ближней дистанции).

4. Характерно только для пехотных подразделений или пехота против артиллерии (артиллерия считается как пехота). Артиллерия не может первой начать рукопашную.

5. Остальные рода войск рукопашную схватку не применяют.
Несвойственная цель.

Если подразделение ведет огонь по трудно поражаемой несвойственной ему цели, но все же может ее поразить в силу своей огневой мощи, то при подсчете результата стрельбы, стреляющие лишаются плюсов дополнительного броска кубика, минуса остаются.

Например: Противотанковая артиллерия или ружья стреляют по пехоте. 

Дымовые завесы.

Подробно в главе №4.

Боекомплект (БК). Пополнение БК.
В таблицах для каждого подразделения указано максимальное количество БК, который обязательно по умолчанию выдается ему перед боем. 
В любой ход по решению командующего вместо ходьбы и стрельбы подразделение может пополнить свой БК. Для этого оно должно находиться на «дистанции управления войсками» своего штаба и не быть отсеченным от него зонами контроля подразделений противника. О «дистанция управления войсками» подробно в главе №1.
Если в зоне контроля пополняющего БК подразделения нет противника, пополнение до 100%, если в зоне контроля подразделения есть противник, БК пополняется до 50% с округлением в большую сторону.

В случае сброса БК с самолета, все подразделения до которых от точки сброса 3 гекса пополняют 50% БК, до которых 5 гексов пополняют 25% БК с округлением в большую сторону в обоих случаях, остальные не пополняются.

Отсеченным от места сброса подразделениям зонами контроля подразделений противника БК не пополняется.
Процесс сброса БК с самолета описан в главе №2.

Для разных подразделений время пополнения БК разное:

1. Патроны, патроны ПТР, противопехотные и противотанковые гранаты, минометные мины малых калибров до 82 мм, снаряды малых калибров до 75 мм, стрелковый БК самолетов, бомбовый БК легких бомбардировщиков, инженерные комплекты (инженеры стреляют, минируют, подрывают и огнеметают инженерными комплектами) пополняются 1 ход.
2. Минометные мины 120 мм, снаряды средних калибров от 75 мм до 88 мм, снаряды больших калибров от 88 мм до 152 мм, бомбовый БК ковровых бомбардировщиков и штурмовиков пополняются 2 хода. 

Важно: В фазу ходьбы выкладывается маркер «Пополнение БК» за каждый ход. Подразделения, обозначенные маркером, могут вести только рукопашный бой, если он им свойственен. 
4. Фаза тестирования на моральное состояние.
Если подразделение понесло потери личного состава 50% и более, оно подвергается тестированию на моральное состояние. См. ниже.
Если подразделение подорвалось на минном поле, оно тестируется независимо от потерь (инженеров при боевом передвижении не тестируются). 
- 10 и 9 единиц подвергнуться тестированию при потере 5 единиц;

- 8 и 7 при 4;

- 6 и 5 при 3;

- 4 и 3 при 2;

- 2 при 1.

Прохождение теста. Определяется боевой опыт подразделения, если оно броском кубика вложится в следующий результат, оно устояло от огневого стресса.

Новобранцы – 1,2, бывалые – 1,2,3, ветераны, превосходные – 1,2,3,4, элита – 1,2,3,4,5.

Важно: Если количество потерь превышает указанное (кроме повышенно стойких подразделений) или пехота получила удар огнеметанием от танка, то тест не проходится автоматически. 

Если пехота  попала под огонь станкового пулемета на открытой местности, она по выбору командира сразу залегает или автоматически стает подавленной и отступает. Пока пулемет продолжает вести по ней огонь, пехота  встать не может.
Важно: Повышенная стойкость. 
РККА. Погранвойска НКВД, пехота НКВД, морская пехота, десант. 
Вермахт и союзники. Любое подразделение СС, десант, панцергренадеры, горные егеря (немцы, финны, румыны), всегда при моральном тесте используют мораль выше на один ранг (но не выше значения «элита») и автоматически тест не проваливают. 
См.  таблицы - значение морали +1.

Повышение стойкости дополнительной защитой. Любое подразделение, которому укрытие дает от +3 дополнительных единиц к защите, используют мораль выше на один ранг (но не выше значения «элита») и автоматически тест не проваливают. 

Провал теста наземными подразделениями. Если подразделение не вложилось в результат, оно подвергается стрессу, на него ложится маркер «Подавлен» и командующий сразу отводит его на один из трех задних гексов по своему желанию, только если на них отступить нельзя на один из боковых в сторону от противника. 

Важно: Не имеющие возможности отступить, или отступить самостоятельно (без конной или механической тяги), имеющие возможность отступить только во вражескую зону контроля капитулируют. 

Результат провала теста. Отступившее подразделение считается подавленным и в следующем ходу не может двигаться и стрелять в ответ по стреляющему по нему подразделению, не обнаруживает противника своей видимостью. В подтверждение на него ложиться второй маркер «Подавлен». 

Дополнительно: Если подразделение подавлено, и обстреляно опять, причем уничтожено количество, которое подвергается обязательному тестированию, подавленность автоматически продлевается на ход без дополнительного тестирования.
Подавленные подразделения стают более уязвимой целью как на марше.
Важно: Если в зону контроля подавленного подразделения заходит боевым передвижением или уже там находится боевое подразделение противника, а подавленные не находятся в зоне контроля боеспособного (не транспортного) подразделения союзников – подавленное подразделение сразу капитулирует.
В случае приземления на вражеское подразделение десант вступает в бой, находясь в одном гексе с противником. При провале морального теста сразу капитулирует. 
Возврат боеспособности. Пропустив следующий ход после отступления (получив второй маркер «Подавлен»), подразделение полностью восстанавливает боеспособность, и снимает маркеры подавленности.

1 ход. Обстрелян, подавлен, отступил, получил один маркер «Подавлен».
2 ход. Стоит на месте, получает второй маркер «Подавлен».

3 ход. Снятие двух маркеров «Подавлен», возвращение полной боеспособности в фазу ходьбы.

Важно: Санитарное отделение (2-ной состав). Может находиться на одном гексе с союзным подразделением, т.к. является средством усиления. В своей зоне контроля, если стоит или ходило по-боевому, улучшает моральное состояние любого союзного подразделения на +1 (один ранг).

Особые условия капитуляции. «Один в поле не воин».
Важно: Пониженная стойкость – 2 (но не ниже значения «новобранцы»). 
Без укрытия. Если все гексы зоны контроля подразделения в фазу ходьбы блокированы зонами контроля вражеских боевых подразделений или на них невозможно отступить, а по совокупности противник большей численности (считать соотношение - пехота 1:1, бронетехника 1:2), до ближайшего союзного боевого подразделения больше 3-х гексов, после боя с ними происходит обязательное тестирование.
В случае провала теста подразделение капитулирует.

В укрытии. Если все гексы зоны контроля подразделения в фазу ходьбы блокированы зонами контроля вражеских боевых подразделений или на них невозможно отступить, а по совокупности противник большей численности (пехота 1:1, бронетехника 1:2), до ближайшего союзного боевого подразделения больше 4-х гексов, после боя с ними происходит обязательное тестирование.

В случае провала теста подразделение капитулирует.

В фортификационном укрытии. Если все гексы зоны контроля подразделения в фазу ходьбы блокированы зонами контроля вражеских боевых подразделений или на них невозможно отступить, а по совокупности противник большей численности (пехота 1:1, бронетехника 1:2), до ближайшего союзного боевого подразделения больше 5-х гексов, после боя с ними происходит обязательное тестирование.

В случае провала теста подразделение капитулирует.

Оперативное окружение. Блокирование подразделения может быть проведено также просто зонами контроля противника, без непосредственной блокады его зоны контроля. Эти обе ситуации считаются одинаковыми.
Важно: Подразделение блокировано, был бой, прошло тест. Если условие тестирования сохраняется – блокирование, превосходство противника, отсутствие союзников на дистанции, тест повторяется каждый ход.
Союзники покинули поле боя, а на нем остались блокированные подразделения в укрытиях.
Если союзные подразделения покинули поле боя, т.е. отступили через линию коммуникаций, а на нем остались блокированные подразделения, которые не рискуют выйти из своих укрытий, т.к. будут уничтожены, он считаются в окружении. Такие подразделения обязаны также покинуть поле боя и если в течение двух ходов они не начнут движение к линии коммуникаций, капитулируют. 
Моральный тест при воздушном ударе.
Если наземное подразделение получило воздушный удар, для проведения теста учитываются потери только от него. Потери от воздушного удара не учитываются по совокупности при наземном обстреле.

Провал теста воздушными подразделениями. Если подразделение не вложилось в результат, оно подвергается стрессу, на него ложится маркер «подавлен» и оно остается на месте. В ближайшую фазу ходьбы командующий сразу обязан отвести его на аэродром.

Если подавленное воздушное подразделение атаковано, оно в бой не вступает и отбивает атаку худшим маневром и броней. В случае выживания к нему применяются обычные правила покидания поля боя.
Глава 4.
Видимость подразделений. Разведка. Разведгруппы.
Видимость подразделений. 

В начале первой фазы ходьбы подразделения обоих сторон считаются скрытыми, в бою одни стают видимыми, другие уходят с поля зрения, но атакованными могут быть только видимые подразделения.
Механизм определения видимости:  Соедините центр гекса со смотрящим подразделением с центром гекса подразделения противника воображаемой или реальной линией. Если в сектор обзора попадают дополнительные гексы с ограничением обзора (линия наблюдения их пересекает), вступают в силу их ограничения видимости.
В конце каждой фазы ходьбы определяются видимые противнику подразделения. 

Каждое подразделение обладает собственной видимостью, отраженной в «Таблице боевых возможностей». 

Штаб создает общую видимость армии и увеличивает индивидуальную видимость подразделений за счет более зорких союзников. Подробнее в главе №1 и 2.

Важно: Полной видимостью обладают стоящие и двигавшиеся боевым передвижением подразделения. Подразделения на марше видят только в своей зоне контроля.

Снайперские подразделения имеют индивидуальную видимость и по их засечению цели, маркеры не выкладываются, но они сами обнаруженную цель обстрелять могут.
Важно: Подразделения, которые залегли на открытой местности, находятся в окопах или траншеях, вырытых на открытой местности видны хуже – имеют бонус -1. 
Механизм определения видимости в движении:

Движение → остановка → обнаружение противника → обозначение обнаруженных целей маркером «видимость».

Важно: Обнаружение противника происходит только после остановки подразделений в конце фазы ходьбы и определяется с гексов остановки. При движении подразделения противника не обнаруживаются. 
Через гексы, занятые союзными или вражескими войсками численностью от взвода и выше, прямой видимости нет. В этом случае, разрешено стрелять только навесным огнем (по координатам из штаба), с преобладающей высоты (дома, холмы и т.д.) или с низменности по возвышенности вверх. 
Союзные отделения можно игнорировать и стрелять через них прямой наводкой.
Механизм определения видимости с места:

Стоянка → обнаружение противника → обозначение обнаруженных маркером «видимость».
Важно: Каждое обнаруженное противником подразделение в фазу ходьбы получает  маркер видимости (красный) со значением «1». После прекращения видимости еще в течение одного хода подразделение считается видимым (красный маркер меняется на белый со значением «1»). С белым маркером цель может быть обстреляна стрелковым оружием неприцельным огнем, огнем по площади или атакована самолетами, что ухудшит результат стрельбы (см. таблицы стрельбы). После окончания фазы стрельбы такого хода белый маркер снимается.
 Необнаруженные подразделения маркеров видимости не имеют и поэтому не обстреливаются.
Важно: После открытия огня, даже если стреляющее подразделение находится на местности, затрудняющей его обнаружение противником, оно стает видимым противнику (засекается, откуда ведется огонь по вспышкам) возле подразделения выкладывается белый маркер со значением «1». Используется, если видимости любого подразделения противника достаточно для обнаружения огня и оно не уничтожено, удерживает позицию и не подавлено. 
Обстрел рассекреченного, но невидимого противника можно произвести в ближайшую фазу стрельбы неприцельным огнем стрелкового оружия, огнем по площади или авиацией. Используется, если видимости любого подразделения противника достаточно для обнаружения огня и оно не уничтожено, удерживает позицию и не подавлено. 

После залпа любая реактивная батарея стает видимой противнику (засекаются трассы реактивных снарядов) и возле батареи выкладывается белый маркер видимости со значением «1». Обстрел рассекреченной батареи можно произвести в ближайшую фазу стрельбы огнем по площади или авиацией.

Дополнительно: После открытия огня снайперами, даже если они находятся на местности, затрудняющей их обнаружение противником, после первого их выстрела с позиции, они не стают видимыми противнику. Несмотря на это, возле подразделения выкладывается белый маркер со значением «2», но подразделение еще не может быть обстреляно. Если с этого же места делается стрельба в следующем ходу, белый маркер выставляется значением «1» и в силу вступает правило стреляющего подразделения выше.

 Тест на внимательность.
Если подразделение обнаружено, но противник в фазу ходьбы не выставил любой «маркер видимость», оно считается как невидимое. Если подразделение перестало быть видимым, но командующий не снял с него «маркер видимости», считается как видимое. 

Важно:
1.  За выставление маркеров видимости подразделений противника отвечает его соперник.

2. За снятие маркеров видимости со своих подразделений отвечает их командующий.
Дополнительно: Обычно зона видимости совпадает с дальностью стрельбы подразделения (3 гекса), для артиллерии это дальность стрельбы прямой наводкой (3-5 гексов, в зависимости от типа орудий). Зона видимости разведки до 4 гексов, танков при передвижении «по-походному» 3 гекса, «по-боевому» 2 гекса, если танк в этом ходу не двигался «по-походному». Зенитные орудия отличаются дальностью стрельбы по наземным и воздушным целям, но дальность видимость по воздуху всегда как по наземным целям.
Видимость является стандартной для каждого вида подразделений. При попадании противника в зону видимости подразделения, по нему разрешается открыть огонь. Открыть огонь могут только те, кто видят цель непосредственно, а также через штабной запрос получат приказ на артобстрел по площади или авиаудар.
Исключение: Бронеобъекты, при перемещении «по-боевому» видят хуже, чем «по-походному» и нуждаются в посторонней видимости. Если подразделение противника уже обнаружено другим подразделением, бронеобъекты могут открыть огонь сразу, не приближаясь на «видимость по-боевому», воспользовавшись видимостью союзников.

Видимость стоящих танков увеличивается до походной, при этом бронирование их при обстреле не ухудшается.

При обнаружении противника и наличии штаба на поле боя разрешается через штаб запрашивать авиаудар и огонь артиллерии по площади. Для вылета самолетов для удара по наземной цели и открытием артиллерией стрельбы по площади видимость цели непосредственно артиллерией или авиацией не нужна, достаточно, что союзное подразделение обнаружило противника, который отмечен любым маркер видимости и у вас есть штаб, который находится на поле боя, но не связан боем. 
Важно: Обнаружение самолетов противника в воздухе происходит, если они вошли в зону видимости любого союзного наземного или воздушного подразделения на дистанцию их видимости. См. главу №2 и таблицы. 
Зенитные орудия обнаруживают самолеты на всю дистанцию эффективной стрельбы по наземным целям, если зенитное орудие добивает до обнаруженной воздушной цели – может  открыть огонь, а может пропустить вглубь зоны.
Для вызова истребителей на перехват достаточно обнаружение самолетов противника любым подразделением. Если такого обнаружения нет, разрешено вызвать их только для свободной охоты. См. главу №2.
Подробнее о самолетах в главе №2 «Фаза перемещения и атаки авиации».

Изменение видимости местностью и иными особенностями.

Отсутствие видимости через местность.
Не являются преградой для видимости:

Равнина, река, дорога, пашня, брод, озеро, камни, овраг.

Являются преградой для видимости:
Кустарник, болото, редколесье, лес, лесная просека, холм. Населенные пункты – деревня, город. 

Улучшение и ухудшение видимости.
Холмы увеличивают видимость на такую дистанцию, на столько единиц, на сколько ярусов они подняты над землей. Например: 1 уровень холма, увеличивает  видимость на +1 гекс и т.д.

Мертвые зоны при стрельбе с холмов.

Смотреть подробно в главе №5.
Видимость на местности, затрудняющей обзор.
Кустарник, редколесье, нагромождение валунов ухудшает видимость на -1 гекс.

Важно: Видимость по ДОТу или ДЗОТу на местности, затрудняющей обзор до первого рассекречивания -1, в дальнейшем приравнивается к обычной видимости в такой местности. ДОТ может быть установлен на гексе с деревней. Считается, что он замаскирован под деревенские хаты. 

Если ДОТ находится на местности, затрудняющей обзор, в начале боя он считается скрытым и на поле боя не выставляется до обнаружения противником или открытия огня. О его нахождении делается запись.
Густой лес ухудшает видимость на -2 гекса.

Малый населенный пункт (деревня) ухудшает видимость на -1 гекс.

Крупный населенный пункт (город) ухудшает видимость на -2 гекса.

Ухудшение видимости за индивидуальное защитное свойство.
Залегшая пехота. Пехота может залечь по приказу везде, где местность не дает дополнительной защиты. В этом случае по пехоте ухудшается видимость на -1 гекс.

Важно: Подразделение всегда стает видимым, если в его зону контроля входит  любое подразделение противника. Исключение составляют разведгруппы.
Дымовые завесы. Ограничение видимости.
Гаубичная артиллерия калибром от 105 мм до 150 мм может ставить дымовые завесы, используя специальные дымовые боеприпасы, которые не наносят никому ущерба, но создают дымовую завесу, которая ограничивает видимость. Для выстрела дымовым боеприпасом используется одна единица обычного боекомплекта.

Следует дождаться, когда обе стороны полностью заявили стрельбу. После этого списывается БК и объявляется гекс, в который производиться стрельба дымовым боеприпасом и в него ложится маркер дыма плашмя.  

В 1-й ход, в котором маркер дыма лежит, происходит частичное задымление гекса и видимость ограничивается, но частично сохраняется. Подразделениям, ведущим огонь через лежащий маркер дыма, засчитывается «стрельба по белому маркеру» (см. таблицу стрельбы). Через частично задымленный гекс движение разрешено только пехотным подразделениям.

Во 2-й ход, маркер дыма поднимается и устанавливается на подставку, происходит полное задымление, видимость через задымленный гекс полностью прекращается. Через задымленный полностью гекс движение запрещено.
В 3-й ход, дым развеивается и маркер дыма убирается, считается, что видимость полностью восстановлена.

Важно: Огонь дымовыми боеприпасами ведется только по открытой местности, в которой нет наземных подразделений.

Разведка. Разведгруппы.
Разведгруппа считается отделением (2-ного состава), по равнине ходит со скоростью разведпередвижения 2 гекса и имеет при таком передвижении или не двигаясь улучшенную видимость. По любой затрудняющей движение местности передвижение как простая пехота 1 гекс, что приравнивается к разведпередвижению.
Не имеет боевого опыта, вступив в бой, всегда считается ветеранческой.

Дополнительно: Разведпередвижение приравнивается к боевому. Разведгруппа может двигаться как простая пехота походной колонной по дороге (3 гекса), но утрачивает разведывательные функции. Разрешено десантировать с самолета по обычным правилам.

Важно: Особая способность разведгрупп. Отделение разведки может ходить или в фазу разведки или в фазу пехоты по выбору командующего, сохраняя возможность  разведывать.

Особая способность кавалерии. Кавалерийский эскадрон может ходить или в фазу разведки или в фазу пехоты по выбору командующего, сохраняя возможность  разведывать.

Проверка на обнаружение разведгрупп проводится в конце фазы ходьбы при проверке видимости.
 Обнаружение разведгрупп на местности производится:

1. Любым подразделением в зоне своей видимости по обычным правилам с -1 от видимости на любой местности.
2. Любым подразделением в зоне своей контроля по обычным правилам.

Дополнительно: Пункт №2 является приоритетным.
Важно: Воздушная разведка и простые самолеты, вражеские разведгруппы на местности, затрудняющей обзор, не обнаруживают вообще. 
Если разведгруппа открыла огонь, она считается обычной пехотой со всеми ее свойствами.
Обнаруженное отделение разведки  уничтожается по обычным правилам.
Важно: Разведгруппа может находиться на одном гексе с любым союзным подразделением, но если она находиться с ним, а оно обнаружено, обнаружена и разведгруппа. При  обстреле этого подразделения она несет побочные потери  как обычная цель.
При осмотре местности со зданий или деревьев на равнину видимость разведгрупп улучшается. Подробнее в главе №5.
Глава 5.
Транспортировка подразделений и припасов. 
Свертывание и развертывание орудий. Ограничение маневренности. 
Стрельба по транспорту.

Инженерное обеспечение боя и функционирования армии.

Транспортировка орудий, подразделений и припасов. 
Транспортные подразделения (грузовики и телеги) могут перевозить подразделения или грузы (припасы) и приравниваются к подразделениям 5-терного состава. 
Перевозка подразделений.
Транспорт бывает закрепленным за конкретным подразделением или свободный, он может перевозить и подразделения и боеприпасы.

Погрузка и выгрузка (прицепление и отцепление) осуществляется в очередь транспорта.

Одним бронетранспортером (пятерной состав) за один раз может быть перевезено одно боевое подразделение пехоты численностью не более 10 единиц, закрепленное за ним. 
При любом остатке бронетранспортеров в подразделении  транспортировка возможна. 

Одним грузовиком (пятерной состав) за один раз может быть перевезено два любых боевых подразделения пехоты численностью не более 10 единиц или их эквивалент, или одно подразделение артиллерии не более 5 единиц.
Одной телегой (пятерной состав) за один раз может быть перевезено только подразделение, за которым оно закреплено. Как исключение, телега может быть послана за боеприпасами для своего подразделения.

Перевозка припасов осуществляется в пределах максимальной грузоподъемности транспорта, грузовик – 30 единиц (1 грузовик перевозит 6 единиц припасов), бронетранспортер перевозит только закрепленное за ним подразделение, телега – 10 (одна телега перевозит 2 единицы припасов).
Важно: Бронетранспортер и телега перевозит только закрепленное за ним подразделение. 

При гибели транспортных подразделений, потери перевозимых пропорциональны, например два грузовика перевозят 6 единиц пехоты. При гибели всего транспорта погибнет и подразделение на него погруженное, даже если оно было больше. 
Если перевозится боевое подразделение, то оно находится внутри транспорта, например пехота в бронетранспортере (БТР), грузовике или прицеплено снаружи, как пушка сцеплена с грузовым автомобилем, считается, что они находятся в одном гексе. Для удобства на поле остается только транспорт, а перевозимые подразделения снимаются на время транспортировки с поля, в карточку транспорта вносится номер транспортируемого или карточка транспорта просто ложится на снятое с поля подразделение. 
Для противника груз транспорта грузовика остается секретом. При использовании телеги, ее маркер просто добавляется подразделению. Телега имеет две стороны – стоящую и движущуюся. Когда подразделение не транспортируется, телега находится стоящей стороной вверх, при транспортировке идущей стороной вверх.
Загрузка и выгрузка припасов. Подразделение снабжения может двигаться, но во время движения не может загружать или разгружать припасы. На погрузку или разгрузку тратится одна ходьба (в ход автомобильный транспорт движется два раза, поэтому он пропустит только половину хода, а телега один, она пропустит весь ход). Производиться всегда на гексе, где стоит транспорт.
Загрузка, выгрузка (отцепление и прицепление) личного состава в или из (от) любого транспортного средства. Транспорт стоит и не двигался. Погрузка или выгрузка подразделения осуществляется вместо одной ходьбы на гекс,  занятый транспортом (в ход автомобильный транспорт и БТР движется два раза, поэтому он пропустит только половину хода, а телега один, она пропустит весь ход). 
Транспорт после полной высадки снимается с поля, кроме БТР, если он закреплен за подразделением, если нет – сразу после высадки переводится на любой гекс зоны контроля высаженного подразделения по желанию и в ближайшую фазу движения может двигаться. 
Важно: В случае гибели подразделения, уничтоженным считается и транспорт.
Транспорт после посадки остается на гексе, а принятое подразделение снимается с поля. 

Важно: В случае гибели транспорта, уничтоженным считается и подразделение.

Высаженное подразделение пропускает свое движение в этом ходу, но может стрелять (считается в боевом передвижении). Тратиться вся фаза ходьбы высаженного подразделения. 
Из бронетранспортера разрешается делать высадку подразделения одновременно на ходу при боевом движении только на гекс, занятый бронетранспортером. Высаженное подразделение считается двигавшимся по-боевому. Посадка для  подразделения осуществляется в фазу ходьбы с гекса занятого БТР,  тратиться вся фаза ходьбы.
После посадки подразделений транспорт может ходить в свою очередь.

Свертывание и развертывание орудий. Ограничение маневренности.
Станковые пулеметы, ПТР, артиллерийские орудия не могут свободно маневрировать по полю боя. Указанным видам присущи ограничения в передвижении и маневренности.
Станковые пулеметы, малокалиберные до 82 мм минометы, ПТР. Если двигались в фазу ходьбы в этом ходу боевым передвижением, стреляют без плюсов, плюсы считать как «0».

Повернуть, свернуть и развернуть в любую сторону гекса без штрафа.

Орудия малых и средних калибров до 76 мм включительно. Разрешается катить вручную со скоростью 1 гекс за ход, передвижение приравнивается к боевому передвижению пехоты. Если двигались в фазу ходьбы в этом ходу боевым передвижением, снимались с передка, стреляют без плюсов, плюсы считать как «0».

Повернуть в любую сторону гекса без штрафа.

Свернуть, прицепить к транспорту и отцепить от транспорта и развернуть половина хода на каждое действие.
Важно: Когда батарея отцеплена от транспорта (грузовик или тягач) и развернута для стрельбы, следует поместить транспорт за поле боя. При обстреле, транспорт потерь не несет, при сворачивании возвращается, а батарея помещается за поле боя.
Реактивная артиллерия тип «Катюша» и «Небелвейфер». Катить вручную разрешается «Небелвейфер» боевым передвижением. Если двигались в фазу ходьбы в этом ходу боевым передвижением, стреляют без плюсов, плюсы считать как «0».
Повернуть в любую сторону гекса без штрафа.

Свернуть и развернуть половина хода на каждое действие (при обычном движении).
Дополнительно: Когда батарея отцеплена от транспорта (грузовик или тягач) и развернута для стрельбы, следует поместить транспорт за поле боя (для комфортности). При обстреле, транспорт потерь не несет, при сворачивании возвращается, а батарея помещается за поле боя.
Орудия больших калибров от 88 мм до 152 мм, 120-мм минометы. Катить вручную не разрешается. Если двигались в фазу ходьбы в этом ходу или снимались с передка, не могут стрелять.

Повернуть влево и право на 1 сторону гекса без штрафа (зенитки без штрафа). Свыше тратится 1 ход.

Свернуть, прицепить к транспорту и отцепить от транспорта и развернуть один ход на каждое действие.
Важно: Когда батарея отцеплена от транспорта (грузовик или тягач) и развернута для стрельбы, следует поместить транспорт за поле боя. При обстреле, транспорт потерь не несет, при сворачивании возвращается, а батарея помещается за поле боя.

Стрельба по транспорту.

При обстреле транспортных подразделений от результата стрельбы отнимается показатель брони транспорта и определяется количество уничтоженных транспортных единиц по обычному способу определения результата стрельбы. 
Количество перевозимых припасов или личного состава делится на количество транспортов (так определится, сколько перевозит одно транспортное средство), после этого определяется, сколько единиц приходится на погибшие транспортные средства путем их умножения на количество перевозимых одним транспортом. Это и будут потери. 

Важно: Если есть пустой транспорт, т.к. перевозимое подразделение малой численности сначала гибнут пустые транспортные средства.

Инженерное обеспечение боя и функционирования армии, проведение работ.

Любые работы продолжительностью более одного часа всегда подтверждаются маркером «Работы». Получить такой маркер подразделение может в фазу ходьбы этого хода, только если оно не двигалось.
При проведении работ за час должен быть выставлен их результат на карту, а при минировании заполнена карточка минного поля.
Подразделение находится в гексе, маркер «Работы» выкладывается с ним на гекс, но результат работ разрешается выставлять в зоне контроля, кроме случаев конкретно запрещенных правилами.

Получение подразделением маркера «Работы» в фазу ходьбы исключает его участие в бою в этом ходу.

Инженерные подразделения при использовании инженерных комплектом тратят один комплект в час.

Инженерные комплекты.

Инженерный взвод имеет с собой 5 единиц БК, они же условные инженерные единицы – инженерные комплекты.
Условный комплект стоит 1 единица=2 у.е., полное снаряжение 5*2=10 у.е., одну единицу можно использовать:

Выстрелить по противнику или бросить гранаты по пехотному типу стоит 1 комплект.

Минные поля.
При наличии на поле своего штаба, через свои минные поля разрешено проходить свободно, считается, что штаб сообщил о проходах. Без штаба, свои минные поля действуют как чужие.
Минные поля могут быть поставлены только инженерными взводами, имеющие инженерные комплекты, которые могут превратить в мины. Минировать разрешено открытое пространство, кустарник и редколесье. Один взвод может поставить мины без пополнения БК 5 раз, т.к. имеет 5 инженерных комплектов. 
Важно: Для минирования, инженерное подразделение занимает гекс и не двигается, но минирует с него любой гекс в своей зоне контроля, не выкладывая маркер «работы». Для полного минирования, нужно пропустить указанное ниже количество ходов, связанное с насыщенностью минного поля.
На поставленное минное поле заводится карточка, говорящая о его насыщенности и координатах.

Дополнительно: На минном поле любой насыщенности могут быть дополнительно установлены противопехотные и противотанковые заграждения.

Дополнительно: Потери от подрыва на минах списываются  в фазу стрельбы. Попавшему на минное поле подразделению в фазу ходьбы выкладывается маркер «мины».
1. Противопехотное (малой насыщенности) – 1 ход, тратится 1 инженерный комплект. Безопасно для танков, но ими обнаруживается. Интенсивность подрыва по дальней дистанции.
Важно: При попадании на него бронеобъектов на гусеницах следует сообщить о наличии минного поля противнику.

2. Противопехотное (средней насыщенности) – 2 хода, тратится 2 инженерных комплекта. Безопасно для танков, но ими обнаруживается. Интенсивность подрыва по средней дистанции.
Важно: При попадании на него бронеобъектов на гусеницах следует сообщить о наличии минного поля противнику.

3. Противопехотное (большой насыщенности) – 3 хода, тратится 3 инженерных комплекта. Безопасно для танков, но ими обнаруживается. Интенсивность подрыва по ближней дистанции.
Важно: При попадании на него бронеобъектов на гусеницах следует сообщить о наличии минного поля противнику.

4. Противотанковое (малой насыщенности) – 1 ход, тратится 1 инженерный комплект. Безопасно для пехоты, но ею не обнаруживается. Интенсивность подрыва по дальней дистанции.
5. Противотанковое (средней насыщенности) – 2 хода, тратится 2 инженерных комплекта. Безопасно для пехоты, но ею не обнаруживается. Интенсивность подрыва по средней дистанции.
6. Противотанковое (большой насыщенности) – 3 хода, тратится 3 инженерных комплекта. Безопасно для пехоты, но ею не обнаруживается. Интенсивность подрыва по ближней дистанции.
5. Смешанное – 2 хода, тратится 2 инженерных комплекта.
Интенсивность подрыва обоими типами по дальней дистанции. Присущи особенности обоих типов полей.
При попадании подразделения на минное поле противника выкладываются маркеры «мины» равные насыщенности поля, которым подрывается подразделение и в фазу стрельбы происходит подрыв с несением потерь по обычным правилам стрельбы в зависимости от дистанции, БК с саперов списывается сразу после установки любой насыщенности поля. 
Подрыв на минном поле даже без несения потерь прекращает дальнейшее передвижение. 

1. Противопехотное останавливает пехоту, кавалерию, колесный транспорт (бронированный любой – на противопехотном поле потерь не несет и  не обездвиживается) и артиллерию. Защита подразделения не учитывается.
2. Противотанковое останавливает кавалерию, колесный транспорт, артиллерию и бронетехнику. Броня любых бронированных подразделений уменьшается до половинного значения «верхней брони» с уменьшением в меньшую сторону, если потерь не нанесено, подразделение останавливается.
Например: Подразделение с верхней броней «2,3» будет иметь нижнюю броню «1», а подразделение с верхней броней «1» будет иметь нижнюю броню «0».

3. Смешанное останавливает любое подразделение. Броня любых бронированных подразделений уменьшается до меньшего значения, если потерь не нанесено, подразделение останавливается.

Поведение обычного подразделения на минном поле.

При попадании на необнаруженное минное поле, происходит подрыв подразделения, который приравнивается к обстрелу вражеским подразделением 5-терного состава по правилу стрельбы, защита любых бронированных подразделений  уменьшается до половинного значения «верхней брони» с уменьшением в меньшую сторону, небронированных «0», поправка за боевой опыт «0». Движение прекращается.
Важно: Выкладывается количество маркеров насыщенности против этого типа подразделений. Потери считаются после захода на минное поле в фазу стрельбы. Если противник попал на минное поле, но хозяин поля об этом забыл заявить, поле считается утраченным и прекращает свое существование.
Подрыв любого количества подразделений на минном поле не уменьшает его насыщенности.

Обязательный тест на моральное состояние. Если подразделение прошло тест, с ним больше не происходит подрывов, оно по возможности выполняет боевую задачу и свободно в следующем ходу обязательно покидает минное поле в любую сторону по желанию. 
Если подразделение не прошло тест или ему нанесены критические потери и тест не пройден автоматически, в следующем ходу опять подрыв – считается, что поднялась паника и личный состав, заметался по полю, после второго подрыва минное поле разрешено покинуть в тот гекс, с которого был заход в состоянии «подавлен».
Важно: Инженерные подразделения проходят тест на минном поле автоматически.
Обнаружение и разминирование минных полей.
Игровое усреднение: Для упрощения ситуации с преодолением минных полей считается, что сразу проводиться полное разминирование, без создания проходов.
Важно: Для начала проведения работ по разминированию, минное поле должно быть обнаружено саперами – противник обязан вскрыть наличие минного поля, если вражеские саперы зашли на него боевым передвижением или произошел подрыв обычного подразделения. 
При попадании саперов на минное поле, кроме как способом боевого передвижения, они несут потери как обычное подразделение.
Обычное или саперное подразделение попадает на минное поле и противник сообщает о его наличии и при подрыве тип установленных мин. 
Обнаружение минного поля саперами.
Если у командующего есть подозрение, что гекс заминирован, его можно проверить саперами.
Саперы занимают гекс боевым передвижением или если стояли, то сразу начинают в своей зоне контроля искать мины, о чем сообщается противнику. При заходе на минное поле саперами, они при объявлении о наличии минного поля выставляют маркер «мины» и возвращаются в исходный гекс.
1. Новобранцы, бывалые – проверяют гекс в ход.

2. Ветераны, превосходные – проверяют 2 гекса в ход.

3. Элита – проверяет 3 гекса в ход. 

Дополнительно: На проверяемый гекс в фазу ходьбы выставляется маркер «Работы» и сразу противник обязан раскрыть есть ли минное поле и его тип на гексах с указанным маркером, а также его насыщенность. 
На обнаруженное минное поле при наличии штаба выставляется столько маркеров «Мины», какой насыщенности оно, если штаба нет, маркер не выкладывается, расположение придется просто запомнить (записывать запрещается).
Разминирование.
Обнаруженное минное поле обозначено маркером, инженерный взвод за каждый ход простоя в зоне контроля снимает один маркер «Мины», чем полностью уничтожает одну единицу минного поля. Об этом делается пометка в карточке минного поля.

При смешанном поле, единица по выбору. Каждый следующий ход простоя на минном поле приводит к снятию одной единицы насыщенности и новым пометкам в карточке, до полного разминирования.
 Полное разминирование (снятие всех маркеров) приводит к ликвидации минного поля и погашению его карточки.

Важно: Один обстрел минного поля стрельбой по координатам дальнобойной артиллерией не ниже 105 мм, или 120 мм минометами приводит к  уменьшению насыщенности на 2. 
Подрывы.
1. Один инженерный комплект подрывает по «дальней дистанции». Два усиливают до «средней», три – до «ближней».   

2. На минирование одним комплектом одним инженерным взводом тратится одна фаза ходьбы и 1 маркер «Работы».
3. Если инженерный взвод менее 50% л/с, тратится две фазы ходьбы и 1 маркер «Работы». 
4. Если инженерных взводов больше, то каждый за фазу ходьбы минирует со своей скоростью. 

5. На подрыв любым количеством комплектов тратится одна фаза стрельбы, в ход минирования подрыв разрешен.
6. Для подрыва, объект должен быть в зоне контроля инженеров. 
Наведение понтонного моста. Уничтожение понтонного и стационарного моста.

Форсирование рек на лодках и плотах.
Инженерный взвод может выставить четыре фрагмента понтонного моста через обычную реку, поменяв 1 БК за 1 фрагмент. При составе менее 50% взвода 1 фрагмент выставляется за 2 хода. При нахождении на берегу реки, за один ход разрешается выставить один фрагмент понтонного моста. Наличие на соседнем или противоположном гексе еще одного инженерного взвода позволяет ускорить работы в зависимости от его численности. 
На реку шириной в один гекс для переправы необходимо 4 фрагмента моста, если они выставлены, с этого же хода разрешена переправа. 
Понтонный мост приравнивается к подразделению 4-ного состава (прочность 4) без брони. Может быть снят инженерами за 2 хода с возвращением им БК, если он не полный (при полном пропадает). Уничтожается подрывом с эффективностью по стандартной процедуре, огнем артиллерии от 75 мм (не минометов), штурмовой и бомбардировочной авиацией по обычным правилам стрельбы как в пункте «Разминирование». Пока остается хоть одна единица, мост работоспособен. 
Дополнительно: Удар наносится в первую очередь по мосту, при гибели моста автоматически погибает переправляющееся по нему подразделение. Если мост цел, потери подразделения считаются по обычной схеме как при стрельбе. Броня моста считается подразделению в защиту.
Стационарный мост приравнивается к подразделению 4-ного состава с броней «1» и может быть уничтожен подрывом с эффективностью по стандартной процедуре, огнем артиллерии (не минометов) по площади от 75 мм, штурмовой и бомбардировочной авиацией по обычным правилам стрельбы как в пункте «Разминирование». Пока остается хоть одна единица, мост работоспособен. 
Может быть восстановлен за 4 часа (в ход тратится 1 БК и маркер «Работы») при работе одним инженерным взводом, до 50% прочности (2 единицы прочности и брони «1»), дополнительный взвод сократит работу. После повторного уничтожения гибнет безвозвратно, автоматически восстанавливается после прекращения сражения.
Важно:  Подрывы мостов. На подрыв тратится одна фаза стрельбы, в ход минирования подрыв разрешен.

На минирование одним комплектом инженерным взводом тратится одна фаза ходьбы, на подрыв фаза стрельбы. Если инженерных взводов больше, то каждый за фазу ходьбы минирует со своей скоростью. См. Подрывы. 

Если вражеское подразделение вошло на мост, а он подорван и уничтожен, гибнет и подразделение.

Форсирование на лодках и плотах.

Инженерный взвод может переправить через обычную реку одно пехотное подразделение или два пехотных подразделения поддержки. Разрешено переправлять со своего берега на противоположный и с противоположного на свой. Стоимость переправы 1 инж. комплект = 2 у.е.
Если инженеры стоят на любом гексе, который касается с гексом реки более одного хода, то любое пехотное подразделение может форсировать реку со скоростью боевого передвижения 1 гекс за ход, будучи целью как на марше.

Если пехотное подразделение находится на другом берегу реки, то на переправу затрачивается дополнительный ход. После переправы занимается гекс правее или левее инженерного взвода по выбору.

Важно: Переправа с берега, на котором находятся инженеры, осуществляется только с их зоны контроля или гекса, где находятся они сами. Переправа с противоположного берега только с гексов, примыкающих к зоне контроля инженеров.

 Из лодок разрешается стрелять пехотными ротами и средствами усиления пехоты, засчитывая их по количеству подразделением ниже на один ранг (10 как 5, 5 как 2).
Ремонт железнодорожных путей.

Ремонт путей может осуществить инженерный взвод в фазу ходьбы, когда не двигался, имея поврежденный участок в своей зоне контроля. За ход ремонтируется один поврежденный участок, используя один инженерный комплект за ремонт одного гекса путей. 

Ремонтом путей может заняться и команда бронепоезда, не выставляя фигур, имея поврежденный участок в зоне контроля бронепоезда, в гекс ремонта выкладывается маркер «работы». Списывается 1БК.

Противопехотные и противотанковые заграждения. Укрепление населенных пунктов.
Инженерные подразделения могут строить заграждения перед боем без потери времени, только оплатив их цену. В процессе боя, инженерные заграждения строятся с потерей времени и оплатой.

Важно: Один гекс может быть занят одним инженерным заграждением каждого вида (противопехотное и противотанковое), которое выставляется в середине гекса плюс минным полем любой насыщенности. 

Колючая проволока.
Не может быть преодолена  транспортными средствами.

Приравнивается к подразделению 4-ного состава (прочность 4) без брони.
Установка. Инженеры находятся в гексе и если в этом ходу они не двигались, выставляется один фрагмент колючей проволоки в центре любого гекса в зоне контроля, если он является открытым пространством, кустарником или редколесьем. Стоимость 1 фрагмента = 1 инженерный комплект. 
Уничтожение. Инженеры занимают гекс с проволокой боевым передвижением и в ход без движения в фазу ходьбы, снимается фрагмент колючей проволоки без дополнительных затрат.  
Обычные пехотные подразделения и подразделения, приравненные к ним, занимают гекс с проволокой, пропускают один ход и переходят через проволоку в этом же гексе. Сами они проволоку снять не могут – только преодолевают. 

 Танки могут уничтожить колючую проволоку в движении, не замедляясь, они ее рвут, двигаясь по-боевому. Уничтожается любое количество фрагментов за один ход. 
Артиллерия и реактивная артиллерия стрельбой по площади  уничтожают всю колючую проволоку по обычным правилам стрельбы (уничтожают подразделение четверного состава).
Противотанковые ежи и бетонные надолбы.
Не могут быть преодолены  транспортными средствами.
Противотанковые ежи приравниваются к подразделению 4-ного состава (прочность 4) броня 1.
Противотанковые бетонные надолбы  приравниваются к подразделению 4-ного состава (прочность 4) броня 2.
Дополнительно: Дают защиту пехотным подразделениям от любого огня 2.
Установка. Инженеры находятся в гексе и если в этом ходу они не двигались, выкладывают один маркер «работы» за ход без движения, за 2 хода (каждый ход ложится маркер) выставляется один фрагмент в центре любого  гекса в зоне контроля, если он является открытым пространством, кустарником или редколесьем. 
Стоимость 1 фрагмента = 2 инженерных комплекта. 
Уничтожение. Инженеры занимают гекс с противотанковым препятствием боевым передвижением и и в ход без движения в фазу ходьбы выкладывают маркер «Работы» - минируют одно препятствие одним инженерным комплектом в фазу ходьбы, в конце фазы стрельбы этого хода препятствие может быть уничтожено подрывом с эффективностью по «дальней» дистанции. Два усиливают до «средней», три – до «ближней».   
Прицельным огнем артиллерии, в т.ч. и танковой от 75 мм (не по площади) по обычным правилам стрельбы.
Важно:  Подрывы. На минирование одним комплектом тратится одна фаза ходьбы. 

На подрыв  тратится одна фаза стрельбы этого же хода. См. Подрывы.
Противотанковые рвы.
Не могут быть преодолены любым транспортным средством. Пехота преодолевает только боевым передвижением.
Прочности и брони не имеют.

Дополнительно: Дают защиту пехотным подразделениям от любого огня 2. 
Установка. Строятся только подразделениями ополчения.

Чтобы начать копать противотанковый ров, нужно выбрать и занять гекс. После занятия гекса окапываться еще нельзя, т.к. фаза ходьбы была потрачена на передвижение. Окапывание происходит в фазу ходьбы, когда на передвижение не тратится времени и выкладывают маркер «работы».

Может быть вырыт за 5 ходов. После фазы ходьбы пятого хода (каждый ход работ фиксируются маркером «Работы»), на середине гекса, где работало подразделение, может быть установлена фишка рва, насыпью в сторону своих.
Важно: Вырыть ПТ разрешено только на гексах открытой местности и с кустарником.

При занятии позиции за рвом, подразделение считается в укрытии, приравненном к окопу для «стрельбы с колена».

Уничтожение. Инженеры или ополчение занимают гекс с противотанковым препятствием и засыпают его за 3 хода стояния, каждый ход отмечается маркером «инженерные работы».

Обычные пехотные подразделения проходят гекс с противотанковыми препятствиями боевым передвижением, уничтожить препятствие они не могут. 

Танки, артиллерия и реактивная артиллерия могут уничтожить противотанковые препятствия прицельным артиллерийским огнем, для этого нужно  обстрелом уничтожить единицы прочности и брони по обычным правилам стрельбы. 

Инженерное укрепление населенных пунктов. Инженерный взвод может подготовить гекс любого населенного пункта к обороне за один ход (не двигаясь и выложив за 1 ход 1 маркер «Работа» укрепляется один любой гекс в зоне контроля), потратив один инженерный комплект. 

На подготовленный гекс выкладывается маркер окопа и в этом случае защищенность подразделений повышается на +1, пехоты +2, сектор обстрела значения не имеет. За работу считается ход, когда рота не двигалась.

Брестская крепость.
Крепость имеет защитой (не броню) 6/11 по обычной схеме в каждом гексе.
При настильном обстреле из любого оружия попадания отбиваются защитой. Если единицы защиты для погашения эффективных попаданий задействованы все и были нанесены любые потери, причем огонь велся и из орудий любого калибра, в т.ч. танков, при каждом таком случае защита падает на -1, что отражается кубиком или в особой карточке.

При навесном обстреле орудиями от 105 мм и авиацией, если единицы защиты для погашения эффективных попаданий задействованы все и были нанесены потери, при каждом таком случае защита падает на -1, что отражается кубиком или в особой карточке.

Окопы, траншеи, ДЗОТы, ДОТы.
Подразделения могут усиливать свою защиту отрытием окопов, траншей и ДЗОТов в фазу ходьбы. Во время работ по окапыванию подразделение может стрелять по противнику само или отвечать на вражеский огонь, но такой ход при окапывании не засчитывается за работы.
Важно: Подразделения, которые залегли на открытой местности, находятся в окопах или траншеях, вырытых на открытой местности видны хуже – имеют бонус -1. 
Окапываться разрешено только на гексах открытой местности и с кустарником. На гексах дороги строятся укрепления из мешков, которые приравниваются к аналогичным окопам пехоте и артиллерии, но без траншей. Танки укрепляются на дороге на половину от возможного.
Подразделения ополчения могут строить инженерные сооружения для других подразделений.
Игровое усреднение: При занятии окопов вырытых подразделениями других родов войск, например, танков, окопы по защите приравниваются к аналогичным своего рода войск (например танки для пехоты). 
Окопы, траншеи для пехоты и средств ее усиления вместе с пехотой (спешенная кавалерия как пехота). 
Чтобы начать окапываться, нужно выбрать и занять гекс, выложить маркер «Работы». После занятия гекса окапываться еще нельзя, т.к. фаза ходьбы была потрачена на передвижение. 
Важно: Окапывание происходит в фазу ходьбы, когда на передвижение не тратится времени.
1-й ход – выставляется один фрагмент окопа в любой стороне гекса по выбору (отрытие до «стрельба лежа»), общая защита +2. Сектор обстрела 3 передних гекса.
Важно: В окопе всегда сектор обстрела все гексы, которые примыкают к нему.
2-й ход – выставляется второй фрагмент окопа, дублирующий первый (окоп стает глубже, отрытие до «стрельба с колена»), общая защита +3. Сектор обстрела 3 передних гекса.

3 ход – выставляется третий фрагмент окопа, дублирующий первые два (окоп стает максимально глубоким, отрытие до «стрельба стоя»), общая защита +4. Сектор обстрела 3 передних гекса.

4 ход – третий фрагмент (поставленный при отрытии до «стрельба стоя») вынимается из группы и продлевает сектор обстрела правее или левее по выбору, примыкая слева или справа к группе из первого и второго. «Окоп для стрельба стоя», соединяется траншеями «основного профиля» глубиной 110 см. Общая защита +4. Сектор обстрела 3 передних гекса, 1 дополнительный боковой (в сторону поставленного фрагмента).
5 ход – второй фрагмент (поставленный при отрытии до «стрельба с колена») вынимается из группы и продлевает сектор обстрела правее или левее, но только основного окопа, куда еще не был продлен. «Окоп для стрельба стоя», соединяется траншеями «полного профиля» глубиной 150 см. Общая защита +4. Сектор обстрела 3 передних гекса, 2 дополнительно боковых.

Важно: После 5-го хода считается, что подразделение окопано полностью. Если подразделение  окапывалось или работало в этом ходу, оно стрелять не может. После перерыва разрешается продолжить окапывание. Если подразделение покинуло окопы, они не пропадают, занять их может однотипное подразделение или средство усиления, но защиту будет иметь как за свой окоп.
Средства усиления пехоты самостоятельно окапываются как пехота, но без траншей.
Вражеские окопы разрешается занимать в этом же гексе, но в обратную сторону с уменьшением защиты -1, т.к. бруствер оборудован в другую сторону. Сектор обстрела считается как при самостоятельном окапывании до «стрельбы стоя».
Дополнительно: При обстреле окопов и  траншей из гаубиц и реактивной артиллерии, если единицы защиты для погашения эффективных попаданий задействованы все и были нанесены потери, при каждом таком случае защита падает на -1, что отражается снятием одного фрагмента окопов в обратном порядке окапыванию, которые можно восстановить по стандартной схеме окапывания.
При гибели подразделения в окопах любого типа, окопы тоже считаются полностью уничтоженными.

Окопы артиллерии.

1-й ход – выставляется один фрагмент окопа в любой стороне гекса по выбору, общая защита +1. Сектор обстрела 3 передних гекса.

2-й ход – выставляется второй фрагмент окопа, дублирующий первый (окоп стает глубже), общая защита +2. Сектор обстрела 3 передних гекса.

3 ход – выставляется третий фрагмент окопа, дублирующий первые два (окоп стает максимально глубоким), общая защита +3. Сектор обстрела 3 передних гекса.

Дополнительно: Сектор обстрела 3 передних гекса, если довернуть, то 1 дополнительно боковой справа или 1 дополнительно слева.

Капониры для танков (бронемашины как танки).

Важно: Техника, которая в фазу ходьбы может двигаться несколько раз при окапывании не должна двигаться вообще. Выход из капонира только задним ходом, повороты в капонире запрещены.
1-й ход – выставляется один фрагмент окопа в любой стороне гекса по выбору, общая защита отсутствует. Сектор обстрела круговой или 3 передних гекса без башни.

2-й ход – выставляется второй фрагмент окопа, дублирующий первый (окоп стает глубже), общая защита +1. Сектор обстрела круговой или 3 передних гекса без башни.

3 ход – выставляется третий фрагмент окопа, дублирующий первые два (окоп стает глубже), общая защита +1. Сектор обстрела круговой или 3 передних гекса без башни.

4 ход – выставляется четвертый фрагмент окопа, дублирующий первые три (окоп стает максимально глубоким), общая защита +2. Сектор обстрела круговой или 3 передних гекса без башни.

Пулеметные ДОТы (фортификации). 
Видимость по замаскированным ДОТам -1. После первого обнаружения обычная.
История: Существуют укрепленные районы (УРы), которые были построены еще до войны, они состоят из бетонных долговременных огневых точек (ДОТов). Соотношение пулеметных к артиллерийским как 18:1. 

Толщина стен 1,5 метра, крыши 1,1 метра. По прочности 20 см железобетона равны 20 – 30 мм брони. Наше соотношение прочность 11=160 см брони.
Гарнизон одного ДОТа приравнивается к пулеметному взводу (5-терного состава), в случае, если фортификация покидается гарнизоном, то он и превращается в пулеметный взвод. 

Важно: Сектор обстрела ДОТа во все стороны. Пустой ДОТ может быть занят только пулеметным взводом. Заходить на гекс с пустым ДОТом разрешено только пулеметным взводам, с целью его занять. Занятие ДОТа 1 ход. В остальных случаях занимать гекс с ДОТом запрещено.
Бетонный ДОТ дает броню 11/8 (при его обстреле с тылового гекса броня 4) по обычной схеме как танк (в следующем ходу броня сама восстанавливается) и обеспечивает гарнизон повышенным боекомплектом в 10 единиц. 
Важно: На какой бы местности не был ДОТ, он всегда защищается только своей броней.
Дополнительно: Если ДОТ находится на местности, затрудняющей обзор, в начале боя он считается скрытым и на поле боя не выставляется до обнаружения противником или открытия огня. Про его нахождение делается запись.

Дальность стрельбы гарнизона ДОТа из пулеметов одинакова с пулеметным взводом, в тыловом гексе «дальняя». 
Каждый ДОТ получает как бесплатное усиление 9 инженерных комплектов и за их счет его оборона может быть скрытно усилена инженерными сооружениями в любых гексах своей зоны контроля. Пока ДОТ не обнаружен или гексы с инженерными сооружениями не попали в зону контроля подразделений противника, сооружения на поле не выставляются.
Мертвая зона ДОТа. Если пехотное подразделение находится в зоне контроля ДОТа более одного хода, то со второго хода оно считается в «мертвой зоне» и не может быть обстреляно. Такое подразделение получает маркер видимости со значением «2».
Уничтожение ДОТа. Подразделения в ДОТах не несут потерь от огня любых минометов, ПТР и стрелкового оружия, это считается как «Бесполезный огонь» (подробнее во 2-й главе). 

Обычные подразделения атакуют ДОТ по стандартным правилам стрельбы. 
Инженерные подразделения могут атаковать гарнизон в своей зоне контроля по обычным правилам с дополнительным  штурмовым бонусом (глава №2) или с огнеметанием (огнеметание игнорирует броню).  
Пехотные подразделения могут атаковать гарнизон только в зоне контроля гранатами по обычным правилам (гранаты игнорируют броню). 
Исключение: Снятая верхняя броня при атаке авиацией учитывается вместе с общим результатом стрельбы и фиксируется значением маркера видимости. После подсчета ущерба маркеру возвращается исходное значение «1».   
Артиллерийские ДОТы (фортификации). 
Видимость по замаскированным ДОТам -1. После первого обнаружения обычная.
История: Существуют укрепленные районы (УРы), которые были построены еще до войны, они состоят из бетонных долговременных огневых точек (ДОТов). Гарнизон одного артиллерийского ДОТа приравнивается к батарее 76 мм пушек (5-терного состава), в случае, если фортификация покидается гарнизоном, то он и превращается в стрелковую роту 5-терного состава. 
Важно: Сектор обстрела ДОТа три передних гекса. Пустой ДОТ не может быть занят.
Бетонный ДОТ дает броню 11/8 (при его обстреле с тылового гекса броня 4) по обычной схеме как танк (в следующем ходу броня сама восстанавливается) и обеспечивает гарнизон повышенным боекомплектом в 10 единиц. 
Важно: На какой бы местности не был ДОТ, он всегда защищается только своей броней.
Дополнительно: Если ДОТ находится на местности, затрудняющей обзор, в начале боя он считается скрытым и на поле боя не выставляется до обнаружения противником или открытия огня. Про его нахождение делается запись.

Дальность стрельбы ДОТа как у 76 мм батареи.

Каждый ДОТ получает как бесплатное усиление 9 инженерных комплектов и за их счет его оборона может быть скрытно усилена инженерными сооружениями в любых гексах своей зоны контроля. Пока ДОТ не обнаружен или гексы с инженерными сооружениями не попали в зону контроля подразделений противника, сооружения на поле не выставляются.

Мертвая зона ДОТа. Если пехотное подразделение находится в зоне контроля ДОТа более одного хода, то со второго хода оно считается в «мертвой зоне» и не может быть обстреляно. Такое подразделение получает маркер видимости со значением «2».
Уничтожение ДОТа. Подразделения в ДОТах не несут потерь от огня любых минометов, ПТР и стрелкового оружия, это считается как «Бесполезный огонь» (подробнее во 2-й главе). 

Обычные подразделения атакуют ДОТ по стандартным правилам стрельбы. 
Инженерные подразделения могут атаковать гарнизон в своей зоне контроля по обычным правилам с дополнительным  штурмовым бонусом (глава №2) или с огнеметанием (огнеметание игнорирует броню).  
Пехотные подразделения могут атаковать гарнизон только в зоне контроля гранатами по обычным правилам (гранаты игнорируют броню). 
Исключение: Снятая верхняя броня при атаке авиацией учитывается вместе с общим результатом стрельбы и фиксируется значением маркера видимости. После подсчета ущерба маркеру возвращается исходное значение «1».   
Пулеметные ДЗОТы (фортификации).
Видимость по замаскированным ДЗОТам -1. После первого обнаружения обычная.
Инженерное подразделение может построить для пулеметного взвода ДЗОТ. На постройку затрачивается 4 хода. В каждом ходу выкладывается один маркер «Работа», после накопления четырех ДЗОТ готов.
История: Долговременные закрытые огневые точки (ДЗОТы) являются альтернативой ДОТам, только строятся из земли и бревен. Гарнизон одного ДЗОТа приравнивается к пулеметному взводу (5-терного состава), в случае, если фортификация покидается гарнизоном, то он и превращается в пулеметный взвод. 
Важно: Сектор обстрела ДЗОТа во все стороны, кроме тыловой. Пустой ДЗОТ может быть занят только пулеметным взводом. Заходить на гекс с пустым ДЗОТом разрешено, но занять его разрешено только пулеметным взводом. Защиту от ДЗОТа получает только один пулеметный взвод за 1 ход.

Дальность стрельбы гарнизона ДЗОТа из пулеметов одинакова с пулеметным взводом. 
ДЗОТ дает броню 6/4 (при его обстреле с тылового гекса броня 0) по обычной схеме по обычной схеме как танк (в следующем ходу броня сама восстанавливается). Дальность стрельбы 3 гекса во все стороны как ДОТ.

Важно: На какой бы местности не был ДЗОТ, он всегда защищается только своей броней.

Мертвая зона ДЗОТа. Если пехотное подразделение находится в зоне контроля ДЗОТа более одного хода, то со второго хода оно считается в «мертвой зоне» и не может быть обстреляно. Такое подразделение получает маркер видимости со значением «2».
Уничтожение ДЗОТа. Подразделения в ДЗОТах не несут потерь от огня 81-82 мм минометов, ПТР и стрелкового оружия, это считается как «Бесполезный огонь» (подробнее во 2-й главе). 

Обычные подразделения атакуют ДЗОТ по стандартным правилам стрельбы. 
Инженерные подразделения могут атаковать гарнизон в своей зоне контроля по обычным правилам с дополнительным  штурмовым бонусом (глава №2) или с огнеметанием (огнеметание игнорирует броню).  
Пехотные подразделения могут атаковать гарнизон только в зоне контроля гранатами по обычным правилам (гранаты игнорируют броню). 
Исключение: Снятая верхняя броня при атаке авиацией учитывается вместе с общим результатом стрельбы и фиксируется значением маркера видимости. После подсчета ущерба маркеру возвращается исходное значение «1».  
Повреждение ДОТов и ДЗОТов.

Если ДОТ или ДЗОТ получили попадания, а в обстреле участвовала гаубичная, реактивная артиллерия или бомбометание авиации и были нанесены любые потери, считается, что он поврежден.

В этом случае фортификация получает желтый маркер, который уменьшает значение основной брони на «1».

Если ДОТ или ДЗОТ опять получили попадания, а в обстреле участвовала гаубичная, реактивная артиллерия или бомбометание авиации и были нанесены любые потери, считается, что он сильно поврежден.

 В этом случае фортификация получает красный маркер, который уменьшает значение основной брони на «2».

Важно: Данное правило действует только на основную (сильную) броню. Уменьшение значения основной брони не может превышать значение слабой брони этой же фортификации.
Например: ДОТ (значение брони 11/8), получает 12 попаданий от противотанковой и гаубичной артиллерии, имея основную броню «11», отбивает 11 попаданий. 12-е попадание отбить нечем и уничтожен 1 пулемет. Подразделение получает желтый маркер, его броня стает 10/8.

Постройка полевых аэродромов.

При наличии на поле боя своего штаба инженеры могут построить полевой аэродром.

Дополнительный полевой аэродром может быть построен на открытой местности (за 2 хода), кустарнике или редколесье (4 хода) инженерным взводом, используя 1 инженерный комплект в ход, наличие второго взвода (он обязан находиться при работах в одном гексе с первым взводом) ускоряет постройку в два раза. 

Например:  Два инженерных взвода построят полевой аэродром на открытой местности в своем гексе за ход, в кустарнике за ход работы одним взводом, во втором ходу может работать только один взвод и в редколесье за два хода.
Глава 6.
Поверхности, обозначенные на карте.
На карте изображены определенные виды местности, они, так или иначе, влияют на подразделения. В основном это влияние заключается в изменении скорости передвижения, видимости, защищенности, возможности определенным видам подразделений построить фортификационные сооружения или сделать засаду. 

Важно: При движении боевым передвижением, те подразделения, у кого скорость такого передвижения 2 и более, на местности, где возможно движение только по-боевому могут пройти только один гекс (с округлением в большую сторону).
При движении:

Кавалерия (обычная и спешенная) и артиллерия (на конной тяге и катимая вручную) приравнивается к пехоте, гусеничные бронетранспортеры к танкам, колесные бронеавтомобили, мотоциклы и артиллерия (на механической тяге) к транспорту.
Видимость – видно через препятствие или нет.

Защищенность – количество единиц защиты, которые при занятии местности получит подразделение. 
Фортификации – возможно ли в данной местности построить дополнительные укрытия, чтобы усилить защищенность.

Коэффициент препятствия – на сколько единиц возвышается над равниной данная местность.
Равнина.
Движение. По равнине осуществляется движение по пересеченной местности. Среднее по скорости передвижение (в таблице указано вторым), подразделение стает уязвимым от огня противника за счет походного строя пехоты, открытых люков техники, не рассредоточения расчетов. Может быть по равнине и дороге одновременно, кроме замедляющей местности. 

Видимость. Не ограничивает.
Защищенность. Не дает. 
Дополнительно: Возможность залечь с дополнительным бонусом, ограничивающим обнаружение за залегание.
Фортификации. Возможность окопаться.
Коэффициент препятствия. 0.
Кустарник.
Движение. Пехота проходит только боевым передвижением, остальные наземные подразделения без ограничений.
Видимость. Сквозь него видимости нет. Видимость в кустарник -1 гекс.
Защищенность. Не дает. 
Дополнительно: Возможность залечь без дополнительного ограничивающего обнаружение бонуса за залегание.
Фортификации. Возможность окопаться.

Коэффициент препятствия. 0.
Редколесье

Движение. Пехота, танки проходят только боевым передвижением. Орудия малых и средних калибров до 76 мм включительно (кроме зениток) катятся вручную 1 гекс за ход. Для остальных наземных подразделений движение невозможно.
Ограничение: Из этого типа местности не ведется минометный огонь.
Видимость. Сквозь него видимости нет. Видимость в редколесье -1 гекс. Разведгруппам видимость на равнину +1.
Защищенность. Укрытие +1 (пехоте +2). Танки в редколесье против пехоты в редколесье укрытие 0.

Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия. 1.
Густой лес.
Движение. Пехота проходит только боевым передвижением, остальным наземным подразделениям движение невозможно.

Ограничение: Из этого типа местности не ведется артиллерийско-минометный огонь.
Видимость. Сквозь него видимости нет. Видимость в лес -2 гекса. Разведгруппам общая видимость +1.

Защищенность. Укрытие только пехоте +3. 
Важно: Если есть дорога остальные как редколесье.
Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия. 1.
Валуны.
Движение. Пехота, танки проходят только боевым передвижением. Орудия малых и средних калибров до 76 мм включительно (кроме зениток) катятся вручную 1 гекс за ход. Для остальных наземных подразделений движение невозможно.
Видимость. Сквозь него видимости нет. Видимость в валуны -1 гекс.

Защищенность. Укрытие +1, (пехоте +2).
Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия. 1.
Овраг

Движение. Пехота проходит только боевым передвижением. Орудия малых и средних калибров до 76 мм включительно (кроме зениток) катятся вручную 1 гекс за ход. Для остальных наземных подразделений движение невозможно.
Видимость. Не ограничивает. Видимость в овраг только с соседнего гекса (вниз).
Защищенность. Не дает.
Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия. 0.
Холмы
Пологий склон (один ярус).
Движение. Замедляет скорость только при походном движении по дороге, которое замедляется на один гекс. 

Видимость. С холма +1 гекс (на равнину). Сквозь него видимости нет. Видимость на холм без ограничений.

Мертвые зоны. Нет.

Защищенность. Нет.
Фортификации. Возможность окопаться.

Коэффициент препятствия. 1.

Крутой склон (два яруса)
Движение. Пехота проходит только по-боевому, остальным наземным подразделениям движение невозможно. 

Видимость. С холма +1 гекс общей видимости. Сквозь него видимости нет. Видимость на холм  с равнины -1 гекс с ближнего.

Мертвые зоны. Для стрелкового оружия нет. Артиллерия прямой наводкой 1 гекс.

Защищенность. Укрытие +1 для всех.
Фортификации. Возможность окопаться.

Коэффициент препятствия. 2.

Отвесный склон (три и более яруса)
Движение. Движение возможно только подразделениям егерского типа и разведгруппам боевым передвижением.

Видимость. С холма +2 гекса общей видимости. Сквозь него видимости нет. Видимость на холм  с равнины -2 гекса.

Мертвые зоны. Для стрелкового оружия 1 гекс. Артиллерия прямой наводкой 2 гекса.

Защищенность. Укрытие +1 для всех.
Фортификации. Возможность окопаться.

Коэффициент препятствия. 3 и более.

Важно: Если смотреть с холма и нужно определить видимость или поражаемость цели за препятствием настильным огнем, действует формула - номер яруса холма минус коэффициент препятствия, остаток будет являться видимостью.

Минометы и гаубицы всегда поражают цель, независимо от обстоятельств.

Если вы определяете увеличение или уменьшение видимости (увеличение бывает только на равнину) нужно к видимости смотрящего подразделения прибавить коэффициент местности, на которой находитесь и отнять коэффициент местности, на которую смотрите. 
Например: Увеличение. Пехота смотрит из города на равнину. Коэффициент города 2, равнины 0. Видимость пехоты 3+2 за город - 0 за равнину = 5. С города на равнину видно на 5 гексов. 

Например: Уменьшение. Пехота смотрит с холма 2 ярусов через лес. Коэффициент леса 1, значит 2-1=1. В линии видимости не будет видно только на гексе в зоне контроля леса.
Вы смотрите с равнины (0) через лес (1), все гексы при замере «центр-центр» будут невидимы.

Дополнительно: Стоящие подразделения имеют коэффициент видимости 0. При стрельбе сверху через вражеские подразделения разрешено стрелять.

Например: Вы смотрите с холма 1 яруса на равнину и видите на расстоянии 2 гексов танк, а за ним на расстоянии 3 гексов пехоту. Пехоту разрешено обстрелять через танк, но она будет прикрыта броней +1 к защите.
Болото
Движение. Разрешено движение только разведгрупп на 1 гекс. 

Важно: Инженеры могут навести через болото понтонный мост, который считается гатью. На постройку гати за 4 хода всегда задействуют два инженерных взвода и постройку ее ускорить нельзя. Разведгруппа и снайперы могут перейти со скоростью 1 гекс за ход.
Видимость. Сквозь него видимости нет. Видимость в болото -1 гекс.

Защищенность. Не дает.

Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия. 0.
Река

Движение. Разрешено движение только для плавающих подразделений. Наземные подразделения пересекают реку по мостам – стационарным и понтонным или при помощи инженеров на лодках плотах. Форсирование реки подробнее в главе №4. Разведгруппы форсируют сами со скоростью 1 гекс.
Видимость. Не ограничивает.
Защищенность. Не дает.

Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия. 0.

Стационарный мост через реку

Движение. Не ограничивает.

Видимость. Не ограничивает.
Защищенность. Укрытие +1 только пехоте.
Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия. 0.

Брод через реку

Движение. Движение для плавающих подразделений запрещено, если такое подразделение зашло на гекс с бродов, считается застрявшим до конца сражения. Наземные подразделения пересекают реку через брод боевым передвижением, остальные со скоростью по равнине, минус один гекс.
Видимость. Не ограничивает.
Защищенность. Не дает.

Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия. 0.

Озеро

Движение. Наземные подразделения пересекают озеро только по понтонному мосту. Установка понтонного моста подробнее в главе №4. Разведгруппы форсируют сами со скоростью 1 гекс.

Видимость. Не ограничивает.
Защищенность. Не дает.

Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия. 0.

Дорога

Движение. По дороге осуществляется походное движение. Самое быстрое по скорости передвижение (в таблице указано третьим), подразделения пехоты в походной колонне, экипажи техники с открытыми люками, артиллерия взята на передок. Начинается на дороге и осуществляется только по дороге, но подразделения стают более уязвимыми от огня противника за счет плотности построения и расслабленности экипажей и расчетов. 

Видимость. Не ограничивает.
Защищенность. Не дает.

Фортификации. Укрепления из мешков, которые приравниваются к аналогичным окопам пехоте и артиллерии, но без траншей. Танки укрепляются на дороге на половину от возможного.

Коэффициент препятствия. 0.

Железная дорога.

Движение. По железной дороге осуществляется боевое или походное движение железнодорожного транспорта. Начинается на железной дороге и осуществляется только по ней. Для остальных подразделений приравнивается к движению по равнине.
Уничтожение. Инженеры занимают гекс с ж.д. полотном и минируют один гекс с ним одним инженерным комплектом за фазу ходьбы, в конце фазы стрельбы следующего хода оно подрывается и перестает существовать.

Дальнобойным огнем артиллерии от 105 мм и более по площади при условии видимости полотна любым подразделением. После обстрела считается поврежденным. Полотно всегда обстреливается отдельно, если обстреливается подразделение на нем, несет потери только подразделение, а полотно не страдает.

Ремонт. Инженеры ремонтируют пути 1 ход, ход движения не считается, тратят 2 инженерных комплекта. Аварийная команда бронепоезда ремонтирует пути 1 ход, ход движения не считается, тратит 1 БК бронепоезда.
Видимость. Не ограничивает.
Защищенность. Предоставляет пехоте, занявшей его боевым движением и залегшей вдоль ж/д полотна+2.

Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия. 0.

Пашня

Движение. Наземные подразделения движутся через пашню боевым передвижением, те у кого скорость боевого передвижения больше чем 1, замедляются на -1 гекс.
Видимость. Не ограничивает.
Защищенность. Не дает.

Фортификации. Возможность окопаться, -1 к скорости окапывания за рыхлый грунт.

Коэффициент препятствия. 0.

Населенные пункты.
Важно: При стрельбе по любому населенному пункту с поддержкой реактивной или гаубичной артиллерии, ковровым бомбометанием или инженерами с использованием штурмовой активности, если обстреливаемому подразделению нанесены любые потери происходит повреждение и населенного пункта. Защита от строений в данном гексе уменьшается на -1 и выставляется красный маркер «огонь». Маркер не снимается до конца сражения и может только быть заменен на серый.
Через гекс с красным маркером «огонь» утрачивается возможность двигаться со скоростью дороги.

При повторном обстреле, защита от строений уменьшается на -2 и гекс считается руинами, выставляется серый  маркер «дым». Видимость в гекс с серым маркером только из зоны контроля.
Через гекс с серым маркером «дым» может двигаться только пехота боевым передвижением. Пожар считается неудержимым и, находясь в нем без движения, пехота теряет одну единицу подразделения в ход. Маркер не снимается до конца сражения.
Защита более чем на -2 в населенных пунктах не уменьшается.

Если ведется стрельба по населенному пункту, то вначале страдают ближние к обстрелу гексы, следующий за крайним гекс можно обстрелять настильным огнем, когда ближний станет руинами – получит серый маркер. 
Для выставления маркера достаточно снять основное укрытие и дополнительно нанести одно повреждение.
Например: Основное укрытие деревни +1, дополнительное для пехоты +1. После первого обстрела совокупные потери пехоты 3, ставится красный маркер (снимается 1 основное укрытие, 1 дополнительное и есть 1 повреждение). Следующий обстрел – укрытие деревни уже 0 (красный маркер делает  -1 от основного укрытия), дополнительное для пехоты +1, совокупные потери пехоты опять 3 (снимается 1 дополнительное укрытие и есть 2 повреждения), ставим серый маркер. 
Для эффективного действия против бронетехники в населенных пунктах кавалерии спешивание не обязательно.

Инженерное укрепление населенных пунктов. Инженерный взвод может подготовить гекс любого населенного пункта к обороне за один ход (не двигаясь и выложив за ход маркер «Работа» укрепляется один любой гекс в зоне контроля), потратив один инженерный комплект. 
На подготовленный гекс выкладывается маркер окопа и в этом случае защищенность подразделений повышается на +1, пехоты +2, сектор обстрела значения не имеет.
Деревня

Движение. Осуществляется со скоростью движения по дороге.
Видимость. Сквозь нее видимости нет. Видимость в деревню -1 гекс. Улучшение видимости пехоты на равнину на 1 гекс.

Приравнивается к видимости с 1-го яруса холма.
Защищенность. Укрытие +1 (пехоте +2). Танки в деревне против пехоты в деревне укрытие 0.

Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия.1. 
Важно: Стрельба навесным огнем через этот населенный пункт без ограничений.
Железнодорожная станция
Движение. Осуществляется со скоростью движения по дороге.

Видимость. Сквозь нее видимости нет. Видимость на саму станцию -1 гекс. Улучшение видимости пехоты на равнину на 1 гекс.

Приравнивается к видимости с 1-го яруса холма.
Защищенность. Укрытие +1 (пехоте +2). Танки на ж/д станции против пехоты на ж/д станции укрытие 0.

Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия.1. 
Важно: Если обстреливается станция артиллерией от 75мм, автоматически повреждаются ж.д. пути. Ремонт путей может осуществить инженерный взвод, находясь на поврежденных путях, по обычной схеме за два хода, используя один инженерный комплект за фрагмент путей. 
Стрельба навесным огнем через этот населенный пункт без ограничений.

Дополнительно: На ж/д станции могут одновременно находиться не более двух эшелонов и только там они могут разминуться или развернуться. Движение состава назад осуществляется с половинчатой скоростью.
Город

Движение. Осуществляется со скоростью движения по дороге.
Видимость. Сквозь него видимости нет. Видимость в город -2 гекса. Общее улучшение видимости пехоты на 1 гекс.

Приравнивается к видимости со 2-го яруса холма.
Защищенность. Укрытие +2 (пехоте +4). Танки в городе против пехоты в городе укрытие 0.
Фортификации. Окопаться невозможно.
Коэффициент препятствия.2.
Важно: Стрельба навесным огнем минометов или орудий до 76 мм, возможна только с крайних гексов города. Навесная стрельба из города через гексы города разрешена только гаубицам (от 105 мм).

Находящиеся на открытой местности подразделения артиллерии и 120 мм минометов, ведущие навесной огонь, стреляют через город без ограничений.
Стрельба навесным огнем из 81 - 82 мм минометов через гексы города запрещена.
Глава 7.
Дополнительные правила для кампании.
Общие положения.
Войска Германии делятся на 3 группы армий и армию «Норвегия», войска СССР делятся на фронты, каждый из которых имеет свой порядковый номер для определения принадлежности на индивидуальных карточках подразделений. Это называется «объединение».
Кампания «Битва за Москву» состоит из пяти циклов, циклы - боевые действия на выбор командующего. 

В один цикл для каждого объединения отдается приказ – атаковать, обороняться, с дополнительной по желанию передачей танковых, моторизированных и воздушных подразделений на усиление соседей. В цикл передачи, мобильные подразделения сразу выходят на фланговую помощь. Подразделениями на гужевом транспорте (телегах) или без транспорта так маневрировать нельзя.
Дополнительно: В специальном листе фиксируется приказ на цикл для каждого объединения, подразделения, назначенные для маневра, письменно  указываются. 
Возле номера подразделения ставится стрелка вверх или низ, что означает передачу в верхнее или нижнее объединение. После сражения, подразделение переносится в реестр объединения, куда передано, окончательно.
В первом цикле Вермахт обязательно атакует тремя группами армий как по историческому плану «Барбаросса», армией «Норвегия» и финскими войсками во втором. 
1. Первый цикл (лето). После ударов Германией тремя группами армий по западной границе СССР заканчивается первый цикл «Приграничное сражение», в котором от РККА участвуют войска только первой линии, разделенной на первую и вторую волны.

Важно: После первого цикла РККА получает возможность наносить контрудары, а Вермахт фланговые удары исходя из сложившейся обстановки.
2. Второй цикл (лето). Получение резерва. Германская сторона принимает решение о дальнейшем наступлении или остановке групп армии и проводит дополнительное обязательное наступлении из территории Финляндии на Ленинград и Мурманск, советская может задействовать войска второй линии. 

При наступлении, если позволяет конфигурация фронта, обе стороны могут перебрасывать для поддержки флангов мобильные подразделения из любых объединений. Это называется фланговой помощью. Такие войска выставляются со стороны переброски, высчитывается по листам карты, могут оказаться даже в тылу противника.

При такой переброске, войска выставляются в бой в местах переброски. Для возврата их в свое местоположение, сторона в следующем цикле может опять сманеврировать. 

3. Третий цикл (осень). Получение резерва. Германская сторона принимает решение о дальнейшем наступлении или остановке групп армии. 

При наступлении, если позволяет конфигурация фронта, обе стороны могут перебрасывать для поддержки флангов мобильные подразделения из любых объединений. Это называется фланговой помощью. Такие войска выставляются со стороны переброски, высчитывается по листам карты, могут оказаться даже в тылу противника.

 При такой переброске, войска выставляются в бой в местах переброски. Для возврата их в свое местоположение, сторона в следующем цикле может опять сманеврировать. 

4. Четвертый цикл (осень). Получение резерва. Боевые действия на выбор командующего. 
5. Пятый цикл (зима). Боевые действия на выбор командующего.

Обязательное условие – пятый цикл, битва за Москву. Если в нем Вермахт не берет Москву или не успевает нанести по ней удар – кампания Германией считается проигранной.

Германская армия. Очки и опыт для первичного формирования.
Группа армии «Север» – 1400 очков. В индивидуальных карточках подразделений №2.
Группа армии «Центр» – 2700 очков. В карточках №3.

Группа армии «Юг» – 2000 очков немецкие войска, 600 очков румынские войска, 100 венгерские войска, со второй линии добавляются итальянские на 200 очков. В карточках №4.

«Карельская» и «Юго-восточная» финская армия – 500 очков. В карточках №4. 
Немецкая армия «Норвегия» – 160 очков. В карточках №5.

Боевой опыт немецких войск (жребием) – 10% превосходные, 20% ветераны, 30% бывалые, 40% новобранцы. Румынские войска 100% новобранцы, венгерские войска по опыту 100% бывалые. Итальянские и финские войска по опыту (жребием) – 20% ветераны, 30% бывалые, 50% новобранцы.
Дополнительно: Жеребьевка пехотных частей (красный цвет) проводится отдельно, технических отдельно (черный цвет), авиационных (синий цвет) тоже отдельно, при этом истребители тестируются отдельно от основной авиации. 
Важно: Командующий за Германию может не сразу выставить на поле боя все свои подразделения. 30% от общего количества подразделений группы армии, разрешается оставить за полем в резерве. 

Резерв выводится на поле по решению командующего не ранее второго хода сражения в любом количестве, возникает на линии между двумя угловыми полугексами обеспечения на полных гексах в фазу ходьбы (за выставление считается потраченным первое передвижение фазы ходьбы) и может двигаться по обычным правилам.
Реестр резерва создается отдельно и он не является частью какой-либо группы армии.
Красная армия. Очки и опыт для первичного формирования.
Первая линия – войска у границы.

«Северо-западный» фронт – 1100 очков. Первая линия. Первая волна (войска у границы) 400, вторая волна (войска 50-100 км от границы) 500. В индивидуальных карточках подразделений №2.

«Западный» фронт – 2400 очков. Первая линия. Первая волна – 700, вторая волна – 600. В карточках №3.

«Юго-западный» и «Южный» фронт – 4300 очков. Первая линия. Первая волна – 1200, вторая волна - 1000. В карточках №4.

«Северный» фронт – 550. В карточках №1.

Дополнительно: Первая волна занимает листы, что соприкасаются с госграницей и второй ряд, вторая волна занимает листы третьего ряда и далее.

Вторая линия – войска более 100 км от границы (в приграничном сражении не участвуют, вступают в бой после первого сражения со второй линии или могут подойти как подкрепления, если линия границы удержана).

«Северо-западный» фронт – 200 очков. 
«Западный» фронт – 1100 очков. 
«Юго-западный» и «Южный» фронт – 2100 очков. 
Дополнительно: Войска второй линии при первом введении в бой могут быть окопаны, а инженерные подразделения могут сразу потратить свой БК на инженерные сооружения или минные поля. Они обязаны находиться в тех местах, где проводились работы.
Боевой опыт советских войск (жребием) – 20% ветераны, 30% бывалые, 50% новобранцы.

Дополнительно: Жеребьевка пехотных частей (красный цвет) проводится отдельно, технических отдельно (черный цвет), авиационных (синий цвет) тоже отдельно, при этом истребители тестируются отдельно от основной авиации. 
Финансирование. Очки для дополнительного формирования.

После трех обязательных ударов по плану «Барбаросса», каждая сторона получает дополнительное финансирование.

1. Второй цикл. Вермахт – 500 очков, РККА – 800 очков, вступают войска второй линии.

2. Третий цикл. Вермахт – 500 очков, РККА – 800 очков.

3. Четвертый цикл. Вермахт – 500 очков, РККА – 800 очков.

4. РККА получает в пятом цикле вспомогательное формирование, Вермахт ничего.

Вермахт в любом цикле может использовать «трофейное финансирование», полностью или частично.

Боеприпасы перед войной получаются бесплатно вместе с подразделением.

Боеприпасы после начала войны  получаются бесплатно после окончания сражения.

Боеприпасы в бою получаются бесплатно в угловых гексах и иными способами.

Ленд-лиз. Подкрепления с Дальнего востока. Очки для вспомогательного формирования.

В четвертом цикле, если РККА удерживает порт Мурманск, приходит помощь от союзников «ленд-лиз» – одно подразделение истребителей «Харикейн» и одно танков «Матильда». Переброска войск с Дальнего востока в пятом  цикле дает дополнительно  – 600 очков (опыт определить по жребию как перед войной). 
Войск на Дальнем востоке всего – 1600 очков, но задействовать можно только 600 из них (опыт по жребию), остальные прикрывают границу от японского вторжения.

Параметры при создании полей в кампании.
1. При расстановке перед войной обе стороны всегда отступают один гекс от границы страны (место схождения листов и от них один гекс назад), кроме нахождения в населенных пунктах. Приблизиться полностью к границе страны противника могут только погранвойска НКВД при боях с пересечением границы СССР.
2. При расстановке перед обычным сражением обе стороны всегда отступают один гекс от линии фронта (место схождения листов и от них один гекс назад), кроме нахождения в населенных пунктах. Приблизиться полностью к линии фронта могут только разведгруппы.

Первая линия. Бои около государственной границы СССР и прилегающих областях.

Создается по карте. Германия имеет не менее 2-х листов карты.

СССР  имеет одну погранзаставу на 1-2 листа на усмотрение командующего. 
Усиливается двумя пустыми ДОТами линии «Молотова» на листах, примыкающих к государственной границе СССР, которые нужно занять своими пулеметными взводами. 
Минский укрепрайон имеет 3 пустых ДОТа линии «Сталина». Как вариант, может быть 2 пулеметных и 1 орудийный.

Каждая сторона имеет по два аэродрома обоих типов. Подрыв мостов на границе запрещен.
Вторая линия. Бои в средней полосе СССР.
Создается по карте. Германия имеет 2-3-4 листа карты.
СССР имеет 2 пустых ДОТа линии «Сталина» на один лист карты с укрепрайоном, которые могут быть заняты пулеметными взводами. Киевский укрепрайон имеет 3 пустых ДОТа линии «Сталина». Как вариант, может быть 2 пулеметных и 1 орудийный.

Каждая сторона имеет по два аэродрома обоих типов.

Третья линия. Бои на дальних подступах к Москве.

Создается по карте. Германия имеет 3-4 листа карты.
ДОТы могут быть куплены только за очки.

Каждая сторона имеет по два аэродрома обоих типов.

Четвертая линия. Бои на ближних подступах и под Москвой.
Создается по карте. Германия имеет 4-5 листов карты.
На территории СССР очень большой город в тылу в центре карты. РККА получает в подарок 21 единицу мин любого типа, 5 ежей, 5 фрагментов колючей проволоки, 30 единиц траншей. Все это может быть использовано для укрепления позиций РККА при расстановке.
Окружение противника на поле боя в кампании. Для 1941 года только для РККА.

В начале сражения обе стороны имеют в своем тылу 2 неполных угловых гекса, гексы между ними являются линией коммуникаций. 
Важно: Любое подразделение во время боя может покинуть поле в любом гексе линии коммуникаций, засчитывая за последний неполный гекс этой зоны. Попадание на неполный гекс считается моментом покидания поля боя. 

При этом покинувшее поле боя подразделение остается числиться в своем объединении.
Если гексы линии коммуникаций окажутся в зоне контроля боевых подразделений противника, через них выходить с поля боя нельзя и подразделение, вступившее в бой с блокирующим подразделением противника и не прорвавшееся, сразу считается попавшими в окружение. Это накладывает для окруженных подразделений особый статус.

1. Окруженные подразделения могут покинуть поле боя, только сбив хотя бы один заслон или через свободные гексы. 
2. Окруженцы не получают боеприпасов из линии коммуникаций, а только по воздуху. 

3. Самолеты, которые взлетали из  блокированных тыловых гексов – дальних аэродромов, блокаде не подвергаются.

4. За каждый неудачный бой за линию коммуникаций, подразделения окруженцев  получают -1 к боевому опыту (остаются в своем ранге, но минус уменьшает временно опыт в этом сражении). Это отражается в карточке в графе боевого опыта как -1, -2 и т.д или маркером «Окружены».

Подразделения, ставшие таким образом по опыту ниже новобранцев, и попавшие в зону контроля боевых подразделений противника, капитулируют. 
В карточке сохраняется обычный боевой опыт, при прорыве он  восстанавливается.
Важно: Отступившие подразделения с прошлого сражения бесплатно автоматом пополняют БК, а личный состав за очки. Они отрываются от противника и при вступлении в бой занимают оборону по решению командира, но не ближе одного гекса от листов противника.
Аэрофотосъемка.
По состоянию на 22 июня 1941 года германская сторона предварительно вела серьезную аэрофотосъемку советской территории, поэтому все подразделения и полевые аэродромы первой линии советской стороны проверяются на обнаружение.

При помощи карточек «боевой опыт» по схеме присвоения опыта проверяется обнаружение советских войск, складов, ДОТов и полевых аэродромов (50% бывалые, 50% новобранцы). 
Все подразделения и аэродромы, которым выпала карточка выше «новобранцы» считаются обнаруженными и получают красный маркер, который в следующий ход меняются на белые по стандартной схеме видимости и могут быть обстреляны. Снятие маркеров происходит по стандартной схеме главы №3.

Обнаруженные подразделения могут быть атакованы по стандартной схеме.

Важно: Штабы, ДОТы замаскированные под деревни, пограничные заставы, разведывательные отделения РККА при проверке на обнаружение пропускаются.

Исключение: Для выявления ДОТа используется две карточки «новобранцы» и одна «бывалые».

Предварительная бомбардировка.

Считается, что германская сторона по состоянию на начало первого хода над территорией СССР уже имеет бомбардировочную и штурмовую авиацию, отсчет полета которой засчитывается от своего аэродрома базирования. 
Разрешается выставить бомбардировщики и штурмовики сразу над целями, выявленными аэрофотосъемкой. Следует вычесть расстояние до цели из дальности полета самолета, чтобы ему хватило расстояния (горючего) вернуться на союзный аэродром по стандартным правилам.

Количество атакующей авиации определяет командующий, при желании она может быть в сопровождении истребителей.

Указанные бомбардировщики выбирают себе любые из обнаруженных целей (подразделения или полевые аэродромы) и могут их атаковать, сами оставаясь незамеченными. Они наносят безнаказанный удар в первом ходу и во втором безнаказанно покидают место атаки и не могут быть атакованы, не получая маркер видимости.

Отсчет полета таких самолетов считается по стандартным правилам со своего аэродрома.

ВВС РККА и не участвующие в предварительной бомбардировке самолеты Люфтваффе, фазу авиации в первом ходу сражения у государственной границы на любом направлении пропускают.

В случае если командующий решил не атаковать, предварительная бомбардировка не проводиться.
Важно: Часть ВВС РККА обязаны находиться на полевых аэродромах, не менее 1 единицы на 1 аэродром. Только полевые аэродромы могут быть обнаружены и атакованы. В приграничных округах ВВС РККА обязаны иметь не менее 2-х полевых аэродромов.
Диверсанты.

Германская сторона по состоянию на начало первого хода в первой линии уже имеет на советской стороне одно отделение разведки и считает заброшенными заранее диверсантами полка «Бранденбург». Выставляются на любом листе, что соприкасается с немецкой территорией в густом лесу или редколесье по жребию.
Тип жребия определяется по согласованию сторон.

Диверсанты сразу с первого хода могут быть использованы по своему стандартному предназначению.
Особые условия.
- Блокада Ленинграда. При наступлении из Финляндии, финские войска не берут Ленинград, даже если захватят все гексы условного города на поле боя. Финские моторизированные подразделения участвуют в наступлении на Москву, только если группа армии «Север» берет Ленинград.
Важно: Взятие гексов условного города считается выполненным условием блокирования Ленинграда с севера.

- Блокада или взятие Ленинграда. Если Ленинград не захвачен, но Вермахтом взят под контроль нижний гекс линии коммуникаций (занят боевым подразделением), а финские войска блокировали с севера, считается, что город в блокаде. 

После взятия в блокаду Ленинграда, разрешено моторизированные подразделения группы «Север» использовать в боях за Москву. После капитуляции Ленинграда, разрешено моторизированные подразделения группы «Север» и финских войск использовать в боях за Москву. Переброшенные войска выходят через гекс линии коммуникации со своей стороны.
- При захвате немецкими войсками Мурманска, РККА теряет возможность пополнения через «ленд-лиз».
- При капитуляции Киева и Харькова разрешено моторизированные подразделения группы «Юг» и войск союзников использовать в боях за Москву. Переброшенные войска выходят через гекс линии коммуникации со своей стороны.

- Основной удар на Москву наносит группа армии «Центр», поэтому наступление на нее возможно только после капитуляции Вязьмы. Войска остальных групп могут только поддержать штурм Москвы, но не штурмовать ее сами.
- Со второго цикла линии Вермахт и РККА могут наносить дополнительные фланговые удары, РККА контрудары танками, механизированными подразделениями. Выход подразделений, совершающих фланговый маневр, на поле боя проводится в том месте, где их остановка на карте после боя примыкает к карте следующего сражения.

Переброшенные таким образом на другой участок фронта подразделения передаются другой группе армии или фронту, меняют или не меняют номер объединения в карточке на усмотрение командующего. 
Дополнительно: При оставлении старой нумерации, просто перекладываются в другую стопку, с надписью в карточку, например «Передан 2» (группу армии «Центр»).
- Итальянские войска обязаны быть добавлены в группу армии «Юг» после окончания второго цикла за свои очки, могут быть усилены за очки резерва.
Предварительное окапывание. 

Если в кампании войска стоят на позициях цикл (не отступают на марше), они могут окопаться до любых им доступных укреплений из расчета, одно подразделение – одна подготовленная позиция. Таким образом, можно построить даже ДЗОТы.
Инженеры получают возможность использовать 3 инженерных комплекта для обеспечения боя, но работ не проводят – сооружения создаются сразу.
Особые способности  и обязанности войск.
Пехотные подразделения СС Германии могут быть использованы как обычная пехота, так при добавлении им бронетранспортеров и как панцергренадеры.
Погранвойска НКВД не могут отступать со своего месторасположения у границы, пока хоть один раз не вступили в бой с противником.
Расчет скорости.
Самолеты. Базовым считается  МЕ-109е. Скорость 575 км/ч, дальность полета 450 км.

Один ход самолета – количество пролетаемого расстояния за 15 минут.

4 хода по 15 гексов за ход. Считается, что за 15 минут (1/4 хода) он пролетает 144 километра и это равно 15 гексов, 450 км это 60 гексов. Налицо некоторое несовпадение, но оно считается игровым усреднением, т.к. самолет летит на разных высотах и с разной скоростью.

Пехота.

Медленный шаг (боевое передвижение) – 5 км/ч. Приблизительно равен 1 гекс.
Спокойный шаг (по полю) – 6 км/ч.
Быстрый шаг (по дороге) – 8 км/ч.

Техника.
1 гекс за 10 км/ч.
При определении соотношения скорости пехоты и техники определяется как 10 км/ч за 1 гекс, т.к. такая скорость приблизительно равна марш-броску. Учитывая, что техника и бронетехника за ход двигается два раза, а пехота, кавалерия и повозки один, соотношение передвижения их уравновешивается. 
Считается средняя скорость по полю, т.к. боевое движение пехоты реально половина гекса, а по дороге полтора.

Расчет брони танков и бронемашин.
Берется историческая броня, для примера Т34 – 45мм.

1. Первые 10 мм брони – броня равна 1.
2. Все последующие 15 мм брони добавляют 1.

3. Любой остаток от 5 мм, дает дополнительно 1, до 5 мм пропадает.

Броня Т34 - 45 мм.  Будет 10 мм – 1, +15 мм (учтено 25 мм) – 2, +15 мм (учтено 40 мм) – 3, остаток +5 мм – 4.
Верхняя броня (меньшее значение) определяется аналогично или основное значение просто делится на 2, но не может быть меньше, чем 1 в  любом случае.

Нижняя броня  всегда половина от значения «верхней брони» с округлением в меньшую сторону.

Трофейное финансирование Германии за захват территории СССР. Только для Германии.

Если после сражения, германская сторона захватывает территорию СССР (на начало боя на 2/3 листа были только войска РККА), которая еще не была затронута войной, она имеет право на трофеи.

Учитывается каждый лист поля боя, захваченный германской стороной, если он впервые затронут войной, берутся трофеи. Необходимо удерживать 2/3 площади листа, за каждый трофеи собираются отдельно. Если трудно определить занятую площадь – считайте гексы листа, они должны быть заняты войсками, находиться в их зоне контроля или пройдены и находятся в тылу.

Трофеи определяются по кубику после боя броском кубика за каждый лист отдельно.
Значения - 1. 5 очков. 2. 5 очков. 3. 10 очков. 4. 15 очков. 5. 15 очков. 6. 20 очков.
Обязательные пропорции.
Важно: При формировании войск перед кампанией обязательно нужно учитывать следующие пропорции. 

В процессе кампании формирование по желанию.
Вермахт и союзники. 

Историческая справка: 80% пехотные дивизии, 10% танковые, 10% моторизированные.
1. На 1 мотоцикл можно взять 1 бронемашину разведки. 
2. На 4 простые пехотные роты - 1 пехотная СС и 1 отделение снайперов.

3. На 2 Т2 или Т38т можно взять 1 Т3.
4. На 2 Т3 можно взять 1 Т4.

5. На 1 Т4 обязательно берется Т1 и можно взять 1 Штуг.
6. На 1 Ме-109е берется 2 Ме-109ф.

7. На 1 легкую зенитку берется 1 тяжелая.

8. На 1 75мм пушку 1 105мм гаубица. 

9. На каждую 105 мм гаубицу 1 ПТ 37мм.
10. На 2 105мм гаубицы одна большим калибром или реактивный миномет.

11. У Вермахта не менее 30% подразделений моторизировано.

12. При наборе группы армии «Центр» обязательно не менее одного кавалерийского подразделения.

13. При наборе группы армии «Юг» обязательный набор огнеметных танков.

14. При наборе армии «Норвегия» обязательно не менее 3 подразделений егерей.

15. В одной группе армии не более 2 отделений разведки и обязательно санитарное отделение.

16. Союзники покупаются 100%.

17. Моторизация союзников по желанию.

18. Со второй линии добавляются итальянские на 200 очков.

19. Один транспортный самолет на один ковровый бомбардировщик.

20. На один транспортный самолет не более 2 десантные роты.

РККА.

Историческая справка: 65% пехотные дивизии, 25% танковые, 10% моторизированные.

1. На 1 кавалерию можно взять 1 бронемашину разведки. 
2. На 4 простые стрелковые роты 1 стрелковая рота НКВД и 1 отделение снайперов.

3. На границе не менее 2-3 рот пограничников. 

4. На 3 Т26 или БТ5-7 можно взять 1 Т28 и 1 Т34.
5. На 1 Т34 можно взять 1 КВ1.

6. На 2 КВ1 можно взять 1 КВ2. В Прибалтику покупается 1 КВ2 без ограничения.
7. Т35 обязательно покупаются только для Юго-западного фронта без ограничений.

8. Т60 разрешается использовать только после обязательных ударов по границе.

9. Перед покупкой ЛАГГ-3 покупаются 3 И-16, потом 1 И-16, дальше без ограничений.

10. Перед покупкой ИЛ-2 обязательно покупается И-153 и один У2ВР, дальше без ограничений.

11. На 2 легкие зенитки берется 1 тяжелая.

12. На 1 76мм полковую пушку 1 122мм гаубица.

13. На 1 76мм полковую пушку 1 ПТ 45 мм. 

14. На 2 122мм гаубицы одна большим калибром или реактивный миномет «Катюша» (со второго цикла).

15. На одном фронте не более 2 отделений разведки и обязательно санитарное отделение.

16. Моторизация по желанию.

17. С третьей линии формируется все ополчение полностью, последующие циклы формируется весь остаток.

18. Один транспортный самолет на один ковровый бомбардировщик.

19. На один транспортный самолет не более 2 десантные роты.

Таблица стрельбы.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Для подразделений 10-терного состава.

 Ближняя дистанция                             Средняя дистанция                                    Дальняя дистанция

    50 – 100% попадания                                           33 – 50% попадания                                                    5 – 33% попаданий

Уничтожение от 4 до 9 единиц                                            Уничтожение от 3 до 6 единиц                                                    Уничтожение от 1 до 3 единиц

-----------------------------------------                                            -----------------------------------------                                                   ---------------------------------------

Обязательных попаданий 6.                         Обязательных попаданий 4.                           Обязательных попаданий 2.
Кубик.                                                                 Кубик.                                                                  Кубик.

1.  -2                                                                     1.  -1                                                                   1. -1                                                         

2.  -1                                                                     2.  -1                                                                   2.  0
3.   0                                                                     3.   0                                                                    3.  0
4. +1                                                                     4. +1                                                                   4. +1
5. +2                                                                     5. +1                                                                   5. +1
6. +3                                                                     6. +2                                                                   6. +1
Важно: При остатке личного состава в 5 единиц используется таблица «Для подразделений 5-терного состава».

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Для подразделений 5-терного состава.

 Ближняя дистанция                             Средняя дистанция                                    Дальняя дистанция

    50 – 100% попадания                                           33 – 50% попадания                                                    5 – 33% попаданий

Уничтожение от 2 до 5 единиц                                            Уничтожение от 1 до 3 единиц                                                    Уничтожение от 1 до 2 единиц

----------------------------------------                                           ----------------------------------------                                                    -----------------------------------------

Обязательных попаданий 3.                         Обязательных попаданий 2.                           Обязательных попаданий 1.
Кубик.                                                                 Кубик.                                                                  Кубик.

1.  -1                                                                     1.  -1                                                                     1.  -1                                                         

2.   0                                                                     2.   0                                                                      2.  0
3. +1                                                                     3. +1                                                                     3.   0
4. +1                                                                     4. +1                                                                     4. +1
5. +2                                                                     5. +1                                                                     5. +1
6. +2                                                                     6. +1                                                                     6. +1                                                                   
Важно: При остатке л/с в 2 единицы, используется таблица «Для подразделений 5-терного состава», результат броска кубика с плюсом равен 0.
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Дополнительные поправки.

За боевой опыт 10-тичный состав: Новобранцы -2, Бывалые -1, Ветераны 0, Превосходные +1, Элита +2.

За боевой опыт 5-терной состав: Новобранцы -1, Бывалые -1, Ветераны 0, Превосходные +1, Элита +1. 

За боевой опыт 2-ной состав: Всем 0. 
За меткость и удобность: По пехоте – егерям +1, пехота с упора +1 (здание, окоп, лежа). 

За огнеметание: Огнеметным танкам +2, огнеметчикам +1; 

За плотность огня «Вермахт»: По пехоте пулеметчикам, мотоциклистам, БТР +2, танки и бронемашины +1.
За плотность огня «РККА», союзники «Вермахта»: пулеметчикам, ДОТам, танки и бронемашины +1. Т28 +2.
За осколочное действие: По пехоте – малокалиберным минометам +1, крупнокалиберным +2.

За штурмовую активность: Инженеры против населенных пунктов в зоне контроля +2, менее 50 % л/с +1.
За обстрел на марше или по подавленным: По пехоте +2, по танкам и самолетам +1.

За быстрое движение: Скорость боевого передвижения цели более 2-х гексов -1. 
Пехота гранатами по бронированным целям: 10-тичные как 5-терные, 5-терные как 2-ные, 2-ные не могут.

Пехота гранатами по ДОТ: 10-тичные как 2-ные.

Несвойственная цель: ПТ арт. или ПТ ружья по пехоте – без + за кубик.

Стрельба по белому маркеру: стрелковым оружием -2, по площади или авиацией -1.
Слабая эффективность орудий и ПТР:

- на дальней дистанции танковые пушки легких калибров до 50 мм всегда и ПТР только против брони -1.

Сильная эффективность орудий: (всегда при более 50% л/с)
- пушки калибров от 75 мм до 88 мм, танки РККА (этих калибров) только на ближней и средней дистанции +1.

- танки и самоходные орудия Вермахта от 75 мм до 88 мм только на ближней  дистанции +1.

- пушки и гаубицы калибров от 85 мм до 122 мм, реактивная артиллерия РККА, штурм. и ковровое бомбометание +1.

- гаубицы выше 122мм до 152мм, реактивная артиллерия Вермахта +2.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Дополнительно: Каждое подразделение стреляет по указанной таблице. От попаданий отнимается броня, маневр, защита, защитные свойства. Учитывается количество стреляющего личного состава.

В первую очередь подразделение обязано открыть огонь по противнику в своей зоне контроля, если таковых несколько, цель выбирается самостоятельно. При невозможности вступить в бой обстрел любой цели по выбору.

Важно: Подразделения, не видящие противника непосредственно, при наличии на поле боя штаба, не обязательно должны видеть противника сами, достаточно их видимости другими союзными подразделениями. Стрельба в движении разрешена только при боевом передвижении. 
Важно: В «Фазу стрельбы» разрешается  доворот легкой и зенитной легкой артиллерии без штрафа. Зенитной тяжелой на 2 стороны гекса, тяжелой на 1 сторону гекса для создания сектора обстрела без штрафа. Подробно в главе 5. 
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